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Estajestujúnicaloportunidad ie, 

para conseguir, solo pomuntiempo 

limitado, este nuevo Pokémon 

paraitu Pokémon Edición Blanca 
y tu Pokémon Edicion Negrar 


f 
www.pokemon.es/NegroBlanco2 


KELDEO 
Categoría: Pokémon Potro 
Tipo: Agua y Lucha 
Altura: 1,4 m 
Peso: 48,9 kg 
“ Habilidad: Justiciero 


Una vez se lance Pokémon Edición 
Negra 2 y Pokémon Edición Blanca 2 
transfiere a Keldeo a tu nueva aventura, 
donde podrá aprender un nuevo 
movimiento y adoptar la Forma Brio. 


Trae tu juego Pokémon Edición Negra 
o tu juego Pokémon Edición Blanca y tu 
consola Nintendo DS, Nintendo 3DS o 
Nintendo 3DS XL para descargarte 


este Pokémon nunca visto hasta NE < 


A la venta 11 / 10 / 2012 ¡Resenvalo ya! / 


Promoción disponible hasta el 11-10-12 en: BLADE CENTER, CANAL OCIO, EL CORTE INGLÉS, FNAC, GAME, GAMESTOP, HIPERCOR, MEDIAMARKT, SATURN, TOYS'R'US y WORTEN 


0:2012 Pokémon. O 1995-2012 Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc. Pokémon, Pokémon character names and Nintendo DS, 3DS and 3DS XL are trademarks of Niñu 
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Adaptador de corriente NO incluido 
en la consola Nintendo 3DS™XL 

Es compatible con el cargador de 
Nintendo DSi™, Nintendo DSi™XL 
y Nintendo 3DS™ 


La madre de todos 
los juegos Pokémon 


a saga ha madurado, pero no le pasa lo 
que a mi con las arrugas: a Pokémon 
le sienta de maravilla cumplir años. 


 @ < ; Desde 1996, Pokémon es un referente para 
la industria. Muy pocos personajes, muy 
E pocos fenómenos resisten hasta los 16 


años con el público fiel, esperando a que 
se lance la próxima entrega porque están 
absolutamente convencidos de que va a 
merecer la pena. Es la mezcla de tradición e 
innovación, bien apoyada en una base increíblemente sólida: 
capturar, coleccionar, compartir. Eso no cambia, al contrario, 
se potencia. Cada nueva entrega es un reto para crear una 
comunidad mayor, para excitar a los fans con nuevos y 
exclusivos Pokémon, con eventos en los que tomar parte. 
Ahora que está a punto de estrenarse la nueva edición, 
tengo que confesar que para mi fue una gran sorpresa. No 
solo porque todas las pistas hacían pensar en una entrega 
“gris” para otra consola, sino porque además es la primera 
vez que un título Pokémon lleva un dos detrás. Pokémon 
Blanca 2 y Pokémon Negra 2 empezarán otro tipo de 
revolución en la que ya no serán los Pokémon de estreno 
(cuántos, cuáles, qué formas...) o el nuevo mundo por 
explorar, lo que marque nuestra ansiedad: esta vez habrá 
muchas novedades más pequeñas, pero mejor repartidas. 
Están todas en el reportaje con las 50 claves para descubrir 
la magnitud del juego que da vida a la portada de este mes. 
Presenta una aventura que siempre resulta familiar pero 
diferente; que innova en los personajes pero no descuida a 
los que aparecieron en otras entregas: es más, que tira de 
Legendarios clásicos, de otras ediciones.; que potencia la 
forma de compartir, de crear comunidad; y que se apoya en el 
uso de la 3DS: con RAdar Pokémon y Pokédex 3D Pro vamos 
a encontrar dos buenos argumentos para 
disfrutar esta aventura en 3DS. Por ejemplo, 
capturar Pokémon Legendarios, y tener una 
enciclopedia Pokémon siempre a mano. 


y AS 


Juan Carlos 
García 


Hemos jugado a fondo Inazuma 
leven Strikers. No solo para la 
review, además hemos descubierto los 
nombres de algunos de los jugadores 
de Inazuma Eleven para 3DS. 


Probar el nuevo Pokémon en el 

que capturas tecleando. Sí, la 
nueva aventura incluye un teclado 
bluetooth que te convertirá en todo 
un mecanógrafo. Porque cuanto más 
rápido escribas, más Pokémon pillas. 
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POSTER GUÍA 


NEW SUPER 


La nueva aventura 
Pokémon sabe 
innovar pero no se 
olvida de anteriores 


ediciones, ni tampoco 


de sus Legendarios 


Darnos un fugaz paseo por la 

Gamescom probando el desarrollo 
de los juegos que han sido presentados 
para Wii U. Con alguno incluso nos 
empezamos a poner en forma... 


Volar a Londres para entrevistar a 
os creadores de Pokémon. 


Participar en el torneo de NSMB2 
junto a uno de nuestros lectores. 
Bueno, se hizo lo que se pudo... 


Síguenos en 


HOBBY CONSOLAS 


www.hobbyconsolas.com 


DEl equipo de la 
Revista Oficial 


b s 
A 
AR. 


Gustavo Acero XL 
Ojalá algún día 

sea tan jugón 
como Penélope 
Cruz... para tener 
también un Oscar. 


ORO, 


E) 
Roberto J. R. 
Anderson 
Inazuma Eleven 
Strikers y One Piece 
me han mantenido 
ocupado este mes. 


Víctor Navarro 
Si tienes 3DS y 
no tienes 'New 
Super Mario Bros. 
2' ¿para qué la 
quieres? 


Samuel González 
He estado 
jugando a NSMB2 
y completando 
Theatrhythm FF 
como buen fan. 


Y 


Nacho Bartolomé 
El premio por 

el millón de 
monedas es 
cambiarlas por 
Euros, ¿verdad? 


Borja Abadíe 
Exprimiéndome 
las neuronas 

con Picross E, mi 
última adquisición 
de la eShop. 


Luis Galán 

Haber conseguido 
TODO en 3D Land 
implica... que ya 
puedo empezar 
con NSMB2. 


TD Y 


¿ 
A 
Daniel Atienza 

He vuelto al 
Mario Kart 7, y 
estoy haciendo 


ilustraciones con 
el Colors! 3D 


y 


Laura Gómez 
Jigglypuff ha 
dejado de 
parecerme tan 
adorable... hay 
que teclearlo. 


— 


Rubén Guzmán 
Mi primer 
contacto con el 
Layton de 3DS 
me ha dado que 
pensar. 
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Wii U ha tenido un papel importante en 
la feria de Colonia. Te lo contamos. 


Primer contacto: Darksiders II 12 
Un pionero de Wii U en todo su espledor. 


Se habla de... 15 
Inazuma Eleven Strikers y Go. 
Buzón 18 


La sección que tú haces con nosotros. 


REPORTAJES 


Pokémon Blanco 2 y Negro 2 22 


50 claves para querer jugarlo ya. 


Skylanders Giants 32 
Los gigantes se acercan a tu Wii. 
Ubisoft en Wii U 36 


ZombiU, Assassin's Creed 3, Rayman... 


Los 20 mejores de la eShop 44 


Juegos descargables que hay que jugar. 


NOVEDADES 

Inazuma Eleven Strikers 50 
Pokémon Aventura Teclas 54 
One Piece Unlimited Cruise 2 56 
Novedades eShop 57 


Selección de 3DS, Wii y DS 58 


Quién es quién en Castlevania 62 
Los héroes y villanos de la saga. 


Retroreview: Wave Race 64 64 
Carreras de motos de agua en N64. 


La Historia de Pikmin 66 
Para que recibas bien Pikmin 3. 

10 juegos... 67 
... para liarla en tu casa 

10 secretos de... 68 


Kirby (que cumple años) 


WWE 13 T2 
Layton y la Máscara 74 
Sonic & SEGA Racing 2 76 
NBA 2K13 76 
Injustice 77 
LEGO Batman 2 78 
Heroes of Ruin 80 


PROXIMO NUMERO 


El mes que viene... 82 


Todos los juegos de este mes... 


Pokémon 
protagonistas 
actividades 
historia : 
aplicaciones comi 
Radar Pokémon ; 
Pokédex 3D Pro. Di 
esto hablamos ex 
50 puntos para qué 
sepas cómo se la: 
gasta la nuev: 
aventura 
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Puntuamos el crack de Wii. 
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Un avance lleno de pistas. 


No son solo zombis, puag!!! 
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Especialízate con el dream team 
de la industria de los videojuegos 


José Manuel García Franco 


Director de Máster. Cofundador y 
director de juego en Sokoh Studios, 
empresa desarrolladora de apps y 
juegos para tablets y smartphones 
(iOS y Android). Fue director en Pyro 
Studios de Commandos Strike Force, 
una de las sagas de videojuegos 
más vendida a nivel internacional. 


Jon Beltrán de Heredia 


Director de Máster. Cofundador 
y CEO de Mouin, empresa 
enfocada en la web, apps y 
soluciones para dispositivos 
móviles. Fundador de Symnum, 


Máster en orientada a las herramientas de 
: ~ : : : desarrollo de software. Director 
A Arte y d ISeno visual de videoj uegos técnico de Commandos]! y Il en Pyro 


O Programación de videojuegos Studios. 
X Game Design 


Colabora 
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Descúbrelo en experimentatufuturo.com 
902 50 49 48 | www.u-tad.com 
DE ESPANA DE ECONOMÍA 


Los Másteres de U-tad no conducen a la obtención de un título oficial, siendo títulos ER î Y COMPETITIVIDAD 
propios de la Universidad Camilo José Cela. ; r- 


Proyecto cofinanciado por el Ministerio de Economía y Competitividad 


Plazas limitadas 
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PARA ESTAR AL DÍA DE LA ACTUALIDAD NINTENDO 


Lo mejor de la feria europea 


Los juegos de 
la GamesGom 


Asi se vivió la feria de videojuegos más im 


¡GUI 
de Europa desde el 
atman: Arkham City Amoured 
Edition es el primer protagonista 
de nuestro repaso. Warner desve- 
lé una sugerente imagen de Catwoman, 
y disfrutamos de una versión demo del 
título de Wii U. Este Armoured Edition 
ofrecerá la misma historia de Arkham 
City, más el contenido descargable ya 
editado, el modo Battle Armoured Tech y 
nuevos trajes de Batman y Catwoman. 
Sin dejar Warner, nos interesamos 
por otro de sus bombazos para Wii U: 
Injustice; el título de lucha solo se mos- 
tró en un tráiler que, eso sí, nos puso los 
dientes largos con su espectacularidad. 


o 
+info 
La Gamescom se 
celebró en Colonia 
entre el 15 y el 18 
de agosto. La feria 
cada vez es mayor 
y más “E3", con 
mucho espectácu- 
lo. He aquí a dos de 
las modelos disfra- 
zas de personajes 
de Tekken. 


(:) REVISTA OFICIAL NINTENDO N° 239 


. punto de vista nintendero. 


“) Catwoman 

está lista para que 
juguemos con ella. 
Warner ha mostrado 
el aspecto que lucirá 
en Batman Arkham 
City Armoured Editior 


m portante 


a 


Por la parte de 3DS disfrutamos con 
dos apuestas bien distintas pero con 
personalidad: LEGO Señor de los 
Anillos y Spy Hunter, el clásico 
de recreativas que revive con 
altas dosis de acción y disparos. 
Konami presentó al mundo 
su nuevo PES2013, que esta- 
rá en Wii y 3DS liderado por 
Cristiano Ronaldo. Incluirá la 
Champions League y la Europa 
League, la Liga española al completo y 
todos los equipos de la Primera División 
italiana. En un esfuerzo por ofrecer más 
licencias, tendrá 20 equipos brasileños. 


, Ə Activision 
presume de 
Skylanders 
Giants en Wii... 
aunque estamos 

a la espera de 

que muestre la 

versión de Wii U. 


-| 5S) Ponernos en forma 
será el objetivo de 


© « Your Shape Fitness 2 r2 m~ > 2 - = QS 
-| Evolved 2013 en Wii U. _ š - A > -. =s 
y | 


x 


© Neymar chutando 
en PES 2013, con su 

equipo licenciado: el 
Santos brasileño. 


Castlevania 
en el PAX 


Mirror of Fate para 3DS se presentó 
en la feria del videojuego de Seattle. 


Ə Spy Hunter lucirá así en 3DS gracias a 0 Sports Connection es una colección de deportes con uso 
Warner, que ha rediseñado el genial clásico. extensivo del Wii U Gamepad, firmada por Ubisoft. 


Ubisoft apuesta fuerte por Wii U Cerramos el repaso con SEGA 
(como veréis en el repor que le dedica- y Activision. La primera dejó pro- 
mos unas página adelante). Probamos bar su veloz Sonic All Stars Racing 
Rayman Legends, un juego delicio- Transformed en 3DS y confirmó la 
so, y vimos varios tráilers, desde versión de Wii U con nuevas imáge- 
Rabbids Land al estreno de Sports nes; Activision enseñó el multijugador 
Connection, un Wii Sports evolucio- de Black Ops 2, para que nos vayamos 
nado para Wii U que pinta divertido. haciendo una idea de lo que podría ser 
También se estrenó Your Shape en Wii U (aun no confirmado), y jugamos Castlevania Mirror of Fate dejó ver 
Fitness Evolved 2013 jugable en Wii con Skylanders Giants y el nuevo Angry nuevas imágenes en el Penny Arcade Expo 
ZÊ j i celebrado en Seattle. El juego de Mercury 
U, para mantenernos en forma. Birds que estara en 3DS muy prontito. Steam se ha retrasado hasta 2013, pero el 
DEl Caballero Namco Bandai monstré Tank! Así que Colonia se despide con sufi- Kem ~~ - Lp bi kekên? de en 
Qevda llegará | Tank! Tank!, arcade multijugador cientes novedades de “third-parties”. Y aréficos 3D. ëfi s queya están e na da: 
uh: e de en el que pilotamos tanques para eso que la propia Nintendo no participé como jugables Trevor, Simon y Alucard. 
Arkham City que acabar con monstruos gigantes. directamente en el evento. 


incluirá todos 
los contenidos 
descargables. 
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Planeta M 


HOBBY, 


Del al 
SEPTIEMBRE 


ENR- 


êz LEŞ A 
En Jérez y Madrid 


manga, anime, cosplay y por supue: to li JS videoj legos aqu 1 I lay tema. 


I Gamefest no se celebrará en 
E pero la temporada va a estar 
llena de eventos para fans de los 

videojuegos, el anime y el manga. En sep- 
tiembre se convocan en nuestro país dos 
con nombre propio: ComicCon Jerez y 
Japan Weekend. Eventos de primer nivel. 

La ComicCon de Jérez, que se celebra- 
rá entre los días 14 y 16, en el recinto de 
IFECA de la ciudad andaluza, busca con- 
vertirse en una cita indispensable para 
los aficionados al manga y el cómic. En 
sus 12.600 metros cuadrados de exposi- 
ción habrá sitio para lo último del cómic 
internacional, las series de televisión y 
los videojuegos, es decir un completo 
panorama de ocio. La ComicCon contará 
con exposiciones, charlas, talleres, pre- 
sentaciones de juegos y novedades edi- 
toriales y la celebración de dos jornadas 
dedicadas en exclusiva a Juegos de table- 
ro y cartas y Juegos de Miniaturas. 

La VI Japan Weekend Madrid 2.0 aglu- 
tinará durante dos días en Madrid a los 


+info 

Hobby Consolas 
estará muy presen- 
te en esta edición 
del Japan Weekend, 
con una interesan- 
te mesa redonda 
con el tema: Hobby 
Consolas y la histo- 
ria del os videojue- 
gos. Será el sábado 
22 alas 17.00 h. 
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EDI 
OFICIAT. 


Todo lo que suceda en 
ambos eventos os lo 
contaremos con todos 

los detalles en 
hobbyconsolas.com N 


| COMICCON JÉREZ 

| 14-16 septiembre 

| IFECA. Jerez de la 
Frontera 

Horarios y precios: 
Viernes: 17 a 22 

` Sábado: 11 a 22 
Domingo: 11 a 22 

1 día: 4 Euros 

3 días: 6 Euros (5 
con carnet joven) 
“¿4 domingo (familia 

| incluida): 8 Euros 
2. http://www. akemate. 
= es/category/listado- 
| de-eventos/ 


| JAPAN WEEKEND 
J1 MADRID 2.0 
| 22 y 23 septiembre 
, Pabellón de la Pipa 
, (Casa de Campo) 
Horarios y precios: 
( Sábado: 10 a 21 
. Domingo: 10 a 20 
Y 1 día: 6 Euros 

| 2 días: 10 Euros 
| Entradas anticrisis 
(consultar la web). 
www.japanweekend. 
net 


í< Pres oficial 
HOBBY 0000000 | 


Ferias con acento español 


| JoS nuevos eventos recl; uman la atención de los ians. 


Q e (  ( i. ) n] 
Ə1 OS Susta el 


š L. . 


3 ) ( 
3 Cosplay, es 
decir, fiesta 
de disfraces. 


fans de la cultura japonesa. En el pabe- ¿Por qué no te 


llón de la Pipa de la Casa de Campo vistes como 
este evento abarcará todos los aspec- p» ein ee 
tos de la cultura japonesa. Habrá con- favorito? 


cursos de Cosplay, Dance, Karaoke y 
moda Steam punk, exhibiciones de 
artes marciales, mesas redondas 
sobre anime, competiciones de 
juegos de mesa y softcombat... 
Incluso estrellas del pop nipo- 

nas actuarán en directo, como 
Yoshisuke Suga del grupo Esprint d'Air. 

En el área propia dentro del evento lla- 
mada Madrid Game Expo habrá tor- 
neos de Pokemon blanco y negro, 
Mario Kart Wii, Super Smash 
Bros. Brawl, presentaciones de 
títulos de cara a Navidad... 

Y recuerda, todo lo que se 
cueza en ambos eventos, 
que promete ser mucho, te 
lo contaremos en hobbycon- 
solas.com, medio oficial, que 
además regala 20 entradas. 


ADAS PARA LA 
BABAN WEEKEND 
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WW w.hobbyconsolas.com 


HOBBYNENS.es 


=s E 


H0BBY(z En 


HOBBYISTS 


ANCES 


VÍDEOS REVIEWS 
pc PSP PSVita Nintendo DS - 
Ê. NERE PA 


NOTICIAS REPORTAJES AV 


playStation 3 wi U Xbox 360 Nintendo 30S 


AICA OS 


w Are a ES TE 
DASS) | UNAÉPOCA £ Ware y 
Ta E wk) =m Wî, pSgans 
ANDROID ep 18 f e U mucho 
xez E más... 


dos años de rumores e 


Después de 
s de rumores € info 


informa do 
maciones nes confbh 


SUPER STREET 
FIGHTER TURBO I 


FINAL FANTASY XIII 


NBA LIVE 2012 PROMETEUS 


VIDEO VIDEO VIDEO VIDEO 
El Rey Cardo y e! IVA de La Tertulia: repaso ala Entrevista con Alfonso Escépticos 4: Tomb Ë 
los juegos actualidad Azpiri Raider # 
coOMBAQTE HO H JA 
PR OTEC "1. I O ANA 
PROAR Êmî 


A LA ACTUALIDAD BÊ envios 


360/PS3 
Dead or Alive 5 y su versión 
coleccionista 


Aunque hasta que Dead of Alive 5 llegue 


a nuestras manos 1.-1 
todavía falta un par de meses, Tecmo Koel y el Team Ninja z 


1 Ago 2012 - 08:56 


HUN 360/PS3 a 
p la a del agente en Resident 
116 a 
jent Evil 6 está más cerca de nosovos y, a solo tres meses 
ulima los Todas 


4 Note lo pierdas 


+ Visto + Comentado 


Pa de lanzamiento, Capcom ' 
1 da J, i E3 2047 
te 
a a actualizar 
s errores en!” 


ss pequeño! 
yis 5 Skyrim 


| 


Powered bu: HOES Y —— 
Nintendo 


El desarrollo del juego será 
completísimo, mezclando 
mazmorras con zonas abiertas. 
Para recorrer el amplio mundo, 
contaremos con un caballo de 
nombre Desesperación. 


——— 


Darksiders II < 


superpantalla te daños las#laves del bombazo de Wii U. 3 


À N 


A veces, una imagerîyale más que mil palabras. Con esta K 


El jinete del Apocalipsis... el héroe 
del juego. Experto tanto en el uso 
de armas de fuego como blancas 
(los que incluye su guadaña). Su 
estilo de combate será tan brutal 
como veloz: enlazará combos 
como un rayo y esquivará 
de manera aún más 
rápida. 


de Muerte será extensísimo: 
guanteletes, hachas, martillos, 
mazas... Algunas armas podrán 
mejorarse con piezas adicionales 
y tendrán habilidades especiales. 
Pero, eso sí, como en un RPG, 
habrá que alcanzar cierto nivel 
de experiencia para 
equiparlas. 
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detalles 


Sera sobrenatural: Muerte debera 
probar que su hermano, el Jinete 
Guerra, no ha empezado la guerra 
entre Ángeles y Demonios. Para 
ello tendrá que devolver la vida a la 
extinta humanidad... pues el juego 
se desarrollará en un futuro de 

oscura fantasía. 


THQ asegura que el 

juego acompañará 

el lanzamiento de la 
máquina. 


¿... O enemigos? Esta es Lilith, 
la mujer de Lucifer y Señora del 


narraba 
las peripecias de 
' i Guerra, el hermano 
Infierno. Una manipuladora de 2 de Muerte. Su 
primera. Nunca sabremos si está - 
con o contra nosotros. Los seres Ê 
angélicos o infernales no seran 


desarrollo se 
inspiraba en Zelda. 
tan puros o malvados 
como podría 


parecer. 


es 
el responsable de 
todos los diseños y 
la estética del juego. 
Su estilo se ha 
llamado 
“amerimanga” por 
sus influencias 
japonesas. 


con 
asiduidad, donde 
ha dibujado X-Men, 
Ultimates y a su 
favorito, Spider-Man. 


N° 239 REVISTA OFICIAL NINTENDO (+ ) 


Número 18 


D ch iiy 3DS , el ratón muestra su lado aventurero y heroico 
ê > i > ¿ Š DEH K - àg Abin 
y .“ Je aَ Ë b 


emas... 


z ha salta- Narî 
3 do, repartido estopa 1 
Û con la llave espada en 

Kingdom Hearts... Pero 

el Pincel Mágico de Epic 

Mickey es su herra- 

mienta más alucinan- 

te: con él pinta y borra 

objetos y enemigos. 


| porque Walt Disney perdió los dere- 
chos de Oswald, el conejo afortunado, y tuvo 
que crear otro héroe. En 2006, Disney recu- 
peró esos derechos y Oswald volvió en Epic 

Mickey después de 60 años en el olvido. 


que se 
le oyó hablar, en The 
Karnival Kid (1929), le 
puso voz Walt Disney. | 
En muchos juegos i 
(incluidos los Kingdom < 
Hearts) le ha doblado el 4 
actor Bret Iwan, quien 
vuelve en Epic Mickey 
2. Aun no se sabe quién 
le doblará al castellano. 


fue su debut 
oficial, aunque 
Disney había reali- 
zado antes dos cor- 
tos con él que no 
se distribuyeron. Se 
consagró como el 
Aprendiz de Brujo 
en Fantasía (1940). 


¿ 
ESTÁDEMODA P 
PORQUE... 


Vuelve en Epic Mickey El 
Poder de 2, el juego que 
Junction Point Studios lan- 
zará este otoño. A la vez sal- 
drá Epic Mickey: Mundo 
Misterioso en 3DS, heredero 
de sus juegos de Megadrive. 


a sus ojos y orejas 

se añadió un toque 
maestro: los guantes 
blancos para que sus 
manos se vieran en 
fondos oscuros. 


Mickey s Epic Mickey 
> Í Speedway USA (Wii, 2010) La 
(NES, 1987) | (SNES, 1992) Es (N64, 2000) Junto aventura que 
Mickey se el primero de a Donald o Goofy, recuperó su lado 
enfrentaba a otros una trilogía de ro protagonizó este heroico, y en la 
héroes Disney en ! Capcom llena de ` juego de karts que se encontró, 
= este plataformas. X223 Z2 saltos y fantasía. C7) creado por RARE. al fin, con Oswald. 


E La GR A ` 
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Wii / 3DS 


Inazuma 
Eleven 


Cinco jugadores de Inazuma Eleven Go 
se estrenan en Wii con Strikers. 


Inazuma Eleven Strikers llega el 
28 de septiembre a Wii y, además 
de por ser un gran juego, ha cau- 
sado un revuelo enorme porque 
adelanta datos sobre Inazuma 
Eleven Go, la próxima serie de TV 
y juego de 3DS. 

Strikers es el título de la saga 
que más rápido ha cruzado las 
fronteras desde Japón hasta 
Europa, y por ello incluye juga- 
dores y equipos de toda la saga: 
las dos entregas que ya hemos 
jugado en nuestras DS, Inazuma 
Eleven 3 para la misma conso- 
la (que esperamos tener entre 
nosotros dentro de unos meses, 
aunque no se conoce su fecha)... 
y cinco jugadores de Inazuma 
Eleven Go, el primero de la saga 
para 3DS. Nosotros hemos 
jugado a fondo con Inazuma 
Eleven Strikers y hemos 
descubierto los nombres 
occidentales de los per- 
sonajes de Go, además 


de escucharles hablar en cas- 
tellano. ¡Y pronto el juego estará 
en las tiendas y vosotros también 
podréis! Solo tenéis que llegar 
hasta el equipo femenino en los 
desafíos del Modo Club y vencer 
a las muchachas. 

Por otra parte, Strikers nos 
ofrece también la primera oca- 
sión para jugar en español 
con el Instituto Ogro, antago- 
nistas de la película de Inazuma 
Eleven y de una de las edicio- 
nes de la tercera entrega de DS. 
Su capitán, Bash Lancer (cono- 
cido en Japón como Baddap 
Sleed), es uno de los mejores 
delanteros que podréis encon- 
trar en Inazuma Eleven Strikers. 
¡Cuidado con su Lanza Letal! $ 


Snombres 


à 


A + ê 
Arion Sherwind 
Centrocampista, es 
el gran protagonista 
de Inazuma Eleven 
Go. Su amor por el 
fútbol se remonta a 
su infancia, cuando 
Axel Blaze le salvó 
de un accidente. 


Riccardo Di Rigo 
Centrocampista y 
primer capitán de 
esta encarnación 
del Raimon. Es tan 
bueno que se le 
conoce como “El 
Estratega de los 
Dioses”. 


Jean-Pierre 
Lapin (“J.P.”) 
Defensa y portero 
ocasional. Un 
jugador incansable 
y entusiasta, y el 
mejor amigo de 
Arion. Es pequeñito 
pero jugón. 


Gabriel García 
(“Gabi”) 

Este defensa 
destaca físicamente 
por su pelo de color 
rosa. Es el que 
mejor entiende a su 
compañero y 
amigo Riccardo. 


h 
Victor Blade 
Este delantero 
es un jugador 
increíblemente 
poderoso. Empieza 
como rival del 
Raimon, pero con el 
tiempo terminarán 
siendo amigos. 
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Agenda Nintendo 


De 15 de septiembre a 15 de noviembre. Las compañías aceleran, iagárrense a su consola! 


2 J ê 


Septiembre ' 


21) 


: DS Aprende | š 

a b A 1 

' con Pokémon 
Aventura entre Te 

Sr LU LS LLL LD L LU LU UU 

las Teclas a a 
Compañía Nintendo Género Habilidad 
Eres un miembro del Club de 
Mecanografía y te van a poner a prue- 
ba. ¿Cómo? Escribiendo correctamente 
los nombres de los Pokémon que te vas 
encontrando. Y hay más de 400, inclu- 
yendo Pokémon Legendarios. Precisión 
y velocidad te permitirán escalar en la 
tabla de clasificación, así hasta conse- 
guir 180 medallas. Lo más molón es que 
incluye un teclado inalámbrico blue- 


tooth, además de un soporte para suje- 
tar tu DS, DSi y 3DS. 


A A A Wl Awa WEKE ê KRN E ê WO nû VERÊ a êa ê QEZ Û ê ud xê û a ıiêreê e ua lê a nebiye yeexe 


AALS 


| 


Wi 305 
rd 
Compañía Activision 
Género Acción 

El mundo de Skylands 
crece con la llegada 

de nuevos persona- 
jes, especialmente los 
poderosos ‘Gigantes’. 
Tree Rex, Swarm, 
Bouncer... le pondrán 
picante a un universo 
que millones de usua- 
rios ya conocen. 


Ñ 
MÊS 


PJ) 
Octubre 


(11, 
nS Pokémon Edición Blanca 2 y 


9 " E 
Pokémon Edición Negra 2 
Compañía Nintendo Género RPG 
Ya se acerca. La idea de hacer una secuela y no la tradicional mezcla de ediciones ha ele- 
vado las expectativas de los fans, que están emocionados con el regreso a Teselia. 


E TAN 
Wii NBA 2K15 şire r kero 
Compañía 2KSports 


Género Baloncesto : 2 / 
La carátula es de Marc Gasol, el i == y) 


Todas Transformers Prime 


Compañía Activision 
Género Acción as 
Noviembre 


Septiembre 


La serie de televisión de Hasbro 
Studios se transforma en una 
aventura de acción en la que los 
Autobots deberán salvar la Tierra de 
Megatron y su nueva arma secreta. 


movimiento de esconder el balón es , 
de Kobe Bryant, el empujoncito en ataque al rival es :  W1/ SMDS 
de Paul Pierce... Queda claro que la NBA vuelve con ; =F a mm 
más profundidad y grado de detalle que nunca. : FIFA 15 

ù Compañía EA Sports 
Género Fútbol 
La edición 13 llega a Wii y 
3DS en nada. Ambas ver- 
siones recogerán las espe- 
radas novedades anuncia- 
das por EA como el “ataque. 
inteligente”, el 'regate ver 
sátil', los nuevos pasos, el--¬ 
control al primer toque... 
Messi y Soldado pondrán la H224 A j 
cara, tú el espectáculo..- A A ES ES 
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Los + esperados 


Los juegos del futuro. Estos son los títulos que debes ir pensando en reservar. 


Sonic & All 
Stars Racin 
Transforme 


Os qustará por sus perso- 
najes, los escenarios... y el 
GamePad de Wii U. 


Profesor Layton 
y la Máscara de los Prodigios 


Qué bien, ya está anuncia- 
do. Con 150 puzles más 
365 disponibles para des- 
carga, uno al día, más tres 
nuevos minijuegos. 


Pokédex 3D Pro 


La gran Enciclopedia de 
Pokémon llegará a la 
eShop en noviembre, y con 
más de 600 Pokémon dis- 
ponibles desde el inicio. ¡Te 
vas a hacer con todos! 


Monster Hunter 


Se está haciendo esperar, 
pero llegará. ¿En 2012? 
Aunque no está confirma- 
do, sería un puntazo tener- 
lo en navidades, eh... 


Zombi0 inû LEGO City 


Undercover 


Sin muchas novedades. 
Este Lego con vocación 
GTA, y más de 100 vehícu- 
los, continúa entre nues- 
tros favoritos. 


Nintendo Land Paper Mario FIFA1S 


¿Por qué no crear un parque de atracciones con No se ha caído el nue- Ya os presentamos sus 


los mejores 'puestos' de Nintendo? ¿Por qué no vo Paper Mario de los 500 clubes licenciados, 
traer minijuegos de Animal Crossing, F-Zero, Luigi's lugares de honor de sus novedades tácticas y 
Mansion... y así hasta 12 de las mejores franquicias? esta sección. A diferen- el uso del GamePad para 
Dicho, hecho. Nintendo Land será la presentación de cia de Luigi's Mansion o definir la'estrategla:e'eon: 
Wii U en sociedad, con el juego asimétrico como cla- Castlevania 3DS, continúa en vertirnos en manager. 

ve. Las imágenes que aparecen en el GamePad son la lista de juegos para 2012, ma: a 
diferentes de lo que se ve en pantalla. y sigue generando pasiones. Quizá Luigi s Mansion 2 


sea por la experiencia rolera, aun- 
que la idea de las pegatinas tirará 
más: con ellas podremos hacer gol- 
pes de todo tipo, desbloquear zonas... 


Su aplazamiento a 2013 es 
oficial. Pero eso no nos ha 
quitado las ganas de cap- 
turar todos los fantasmas 
posibles. iNos hemos pues- 
to con el primero! 


Gastlevania 


Otro que se pasa de 
fecha... Mirror of Fate llega- 
rá a 3DS el año que viene 

y nosotros le recibiremos 
con los brazos y las 3DS XL 
abiertos de par en par. 
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El buzón 


I ]m í OL AC IC ) p ara ı los 


LOS 
LEGTORES 


OPINAN 


@ Torneo Inazuma 
Tengo una idea que creo que tendría 
éxito: consistiría en un torneo simi- 
lar al que se hacía con Pokémon, 
pero en vez de combates, partidos de 
Inazuma Eleven 2 o incluso Inazuma 
Eleven Strikers. Con un premio de 
un WE con los gastos pagados. 


© iMuchas gracias! 
¡Hola Revista oficial de Nintendo! 
Me encanta vuestra revista sois los 
mejores, me gusta mucho la evo- 
lución que ha tenido durante todos 
estos años. Es una de las mejores, y 
se acerca mucho al lector. 


O Vaya animalejo 
Hola, nintenderos. Tengo un pro- 
blema enorme: el conejo de mi her- 
mana ha roto, mejor dicho, roído, el 
cable de la barra de sensores de mi 
Wii. No sé que hacer, ya que en la 
tienda de informática me han dicho 
que el cable es demasiado pequeño 
para arreglarlo. ¿Se puede comprar 
parag or a 


e U ps, perdón 

Hola, E códigos QR de Mario Tenis 
que nos disteis en la revista de agos- 
to, en concreto Yoshi negro y blanco 
son los mismos que Mario metal. Me 
hacia ilusión tener todos, ¿como los 
puedo conseguir? 


|: 
1111 


@ ZombiU 


Hola, no soy adivino pero me juego 
lo que queráis a que nueva Wii U 
sale en noviembre, que va a vender 
un montón y que el juego más guay 
de todos será ZombiU. Vale, podéis 
ponerlo en el buzón... 
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Sergio Calabria 
Hola. Hace mucho se rumoreó que 
Rovio, la compañía de Angry Brids, 
iba a lanzar una versión de su famoso 
juego en 3DS. ¿Qué ha pasado con él? 
¿Qué novedades tendrá? ¿Saldrá en 
Wii U? Muchas gracias. 
Pues sí, Angry Birds Trilogy para 3DS 
incluirá.el juego original más las ver- 
siones Seasons y Rio, con 19 niveles 
nuevos, gráficos en 3D, secuencias 
de vídeo y alguna sorpresita más. 
Activision anuncia su distribución este 
mismo otoño. Sobre Wii U, solo sabe- 
mos que Rovio se ha referido a la con- 
sola como una “compañera perfecta” 
para su exitosa saga, que no es moco 
de pájaro. Esperemos que la cosa no 
quede en papel mojado como cuando 


se rumoreó que habría versión para Wii. 


Gorka Izquierdo 
Buenas, he leído que no habrá perso- 
najes nuevos en Super Smash Bros. 
¿De verdad serán todos los mis- 
mos? ¿Repetirán también los mismos 
movimientos de cada uno? ¿Sabéis 


2 


Nintend 


PADOT MATO Tê 


Sticker 


iY nuestra favorita 
se lleva SimAnimals 
para Wii! 


T ElSëEnOr 


Anillos 


saltarán en 3DS 
dentro de nada. 
Además, sus 
creadores aseguran 
que ven en Wii U 
una plataforma muy 
adecuada para su 
famoso juego. 


O 


Entre todas las cartas y fotos sortearemos 
1 Bomberman 2 para DS. Pon Planeta 
Nintendo en el asunto y escribe a: 


Los datos personales que nos remitas serán ince rporados a un 
Axel í 


fichero responsabilidad de J Springer España, S. A., con 


domicilio en C/ Santiago de Camp ste: 1 94 22 planta - 28035 


Madrid, para respon: tus consultas y podi ian ser utilizados para 


solicitarte información que nos ayude a mejorar nuestras revistas, 
así como para enviarte información comercial. Puedes ejercer 
tus derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición 


dirigiéndote por escrito al domicilio de Axel Springer España, S. A. 


n u 
li 


Latis Nane CA S 
envi; ar TOTtOS, Criticar... 


si habrá alguno de Namco? iGracias, 
RON! Espero MUCHO de este juego... 
Sakurai dijo que “habíamos alcanzado 
el límite de personajes" y que prefe- 

ría centrarse en la calidad frente a la 
cantidad, pero ya lo ha matizado, afir- 
mando que sí habrá nuevos persona- 
jes, y que los ya existentes contarán 
con “muchos movimientos nuevos”. 
Nintendo ha escogido a Namco por su 
experiencia en juegos de lucha, así que 
no descartes ver a algún invitado de 
Tekken u otras franquicias de la saga. 
¿Veremos a Pac-Man? ¿Algún personaje 
de anime de Namco Bandai? 


Consolas Wii U, 


“juegos y figuras 


Li 


di NO TENGAS MIEDO 'A'LO QUE VIENE ! 


Û 


-Transformers 
Prime 
-Thundercats 
-Lego El Señor 


MIRA LO 
UE HAN 


ICHO... 


“Trataremos de 
hacer juegos adap 
tados a cada platafor 
ma y de aprovechar sus 
capacidades únicas, como 
es el caso de Wii U” 
Patrick 
Soderlund, 
vicepresi- 
dente de 
EA 


Oriol Pérez 
¡Hola RON! En la carátula de Inazuma 
Eleven Strikers he observado a Tenma 
Matsukaze, del nuevo Raimon, cuan- 
do Mark tiene 23 años, ¿Significa que 
podremos jugar con él y su equipo? 
Arnau Puig 
Leí que Level-5 iba a sacar un 
recopilatorio para 3DS de todos los 
juegos llamado Inazuma Eleven 1, 2, 
3: Legend of Mamoru Endo. ¿Es esto 
verdad? ¿Llegará a Europa? 
Oriol: El personaje que mencionas se 
llamará Arion Sherwind en Europa, y en 
Strikers solo estarán (del Raimon Go) 
él y otros cuatro compañeros como 
personajes secretos para fichar, pero 
no el equipo entero. Arnau: Es cierto 
que Level 5 prepara un recopilatorio 
de todos los juegos de DS adaptados 
a 3DS, pero de momento es solo para 
el mercado nipón. Aún no sabemos si 
llegará, ni cuándo, a Europa, así que no 
podemos confirmaros nada. 


pa 
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Avance 


definitivo 


Conocemos a g 
fondo los títulos LA 
que vienen Ë: dd 
EBE: TAN Ora Mr 


¡NO TE LO 
PIERDAST! 


Katsuhiro Harada, 
Namco Bandai Games 


Hu 3G salió 
en diciembre de 
2011 en Japón. 
Monster Hunter 

4 llegará a las 
tiendas niponas en 
2013. Ninguno de 
estos dos juegos 
de 3DS tiene fecha 
confirmada aquí. 


quinta 
aventura de 
Layton, sale el 
26 de octubre 
para 3DS. Pero 
Layton Vs. Ace 
Attorney aún 
no tiene fecha 
confirmada.. 


a Pa propuestas 


M 


DO El que incluso cada iuga 


] 1 - 1 L 
dor en solitario puede tener 


¬ - e çerê hs 
experiencia social Y 


L Í 
ese COIIDOTICHLIS social Ge 


ser obligatorio en nu 
M 


Satoru Iwata, presidente 
de Nintendo Go. 


Jorge dela Torre 
Hola RON. ¿Cuándo llegará el álbum 
de Panini para las cartas de RA de Kid 
Icarus Uprising? ¿Hay fecha europea 
para Monster Hunter Tri 3G y el 4? Y 
la pregunta del millón: ¿debería cam- 
biar mi 3DS por una 3DS XL? 
La colección incluirá 404 tarjetas de 
Realidad Aumentada, con 143 tarje- 
tas especiales en series especiales 
Diamante, Dorada y Plateada. Y ven- 
drá con archivador para que coleccio- 
nes las tarjetas. Podremos contar con 
una Guía del Coleccionista para cono- 


Y ] n 
Hemos alcanzado un tien 


Creo uut 


311 
¬ Li 


L 
De 


mirs ria 
Cia qe 


odo lu licioso y brillante 
Steve Lycett, Sumo digital, produc- 
tor de Sonic All Stars Racing 


Transformed Wii U 


cer la historia y los datos de cada car- 
ta, y aprende los modos de juego para 
enfrentarlas en duelos. Solo nos falta 
conocer la fecha. Monster Hunter 3G 
llegará este otoño según la revista ofi- 
cial inglesa, y MH4 aún no tiene fecha. 
Sobre 3DS XL, vas a notar un salto de 
gigante en cuanto a experiencia de jue- 
go, sobre todo en el apartado visual. 
Todo se ve mucho más nítido, detallado 
y colorido. Vale la pena. 


Rubén López 
Hola Nintendo, me compro vues- 
tra revista desde 2003 y es la pri- 
mera vez que os escribo, ¡que ner- 
vios! ¿Podremos pasar jugadores de 
Ventisca Eterna a Strikers al estilo 
Battle Revolution? ¿Saldrán a la vez 
la Máscara de los Prodigios y Layton 
vs Phoenix Wright? ¿Cuál es mejor: 
Heroes of Ruin o Star Fox? 
No se pueden pasar los personajes del 
Inazuma de DS al Strikers. Por otra par- 
te, los dos próximos Layton no saldrán 
a la vez (primero llega la Máscara de los 
Prodigios, este otoño), aunque el desa- 
rrollo de Layton Vs Ace Attoney ya está 
en su fase final, y según Level 5, "va 
como la seda”. Por último, a nosotros 
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Furor ha causado el spot 
televisivo de New Super 
Mario Bros. 2. Qué mejor 
que dos hermanas para 
presentarnos el nuevo 
juego de Mario y Luigi. Y 
menudas estrellas: Penélope 
y Mónica Cruz. Al final del 
anuncio, incluso vemos a Pe 
disfrazada de Mario. Ha sido 
Trending Topic en Twitter 
y hasta comentado en los 
programas de “cotilleo” 

r | más famosos de la tele. 
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nos gusta más Star Fox, pero Heroes 
of Ruin tiene online, y muy completo. 
Además, se actualiza con retos diarios. 
En realidad, son juegos de muy distin- 
tos géneros, así que piensa qué tipos 
de experiencia te apetece más... 


Adriá Galero 
Hola R.O.N. Me voy a comprar una 
3DS XL vendiendo mi 3DS. ¿Cómo 
puedo pasar los datos? Si la tenía vin- 
culada al Club Nintendo, ¿puedo vin- 
cularla a 3DS XL y descargarme los 
juegos que tenía registrados? 
Tendrías que comprarte la XL antes de 
vender tu 3DS “antigua” para transfe- 
rir los datos a la nueva, desde el menú 
de opciones. De esta manera, la con- 
sola de origen quedará formateada 
(recuerda que no podrás hacer esto 
más de 5 veces por consola). Con la 
transferencia, tu XL seguirá vinculada al 
Club Nintendo, y los juegos descarga- 
dos aparecerán en el menú tal cual los 
dejaste. iNo pierdes nada! 


a fı 
) j ma Da ama de nan )m e? 
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) Juanfran Moreno 
¡Hola, Revista Oficial! Me quiero com- 
prar el New Super Mario 2 pero tam- 
bién espero al nuevo Layton. ¿Cuál 
me recomendáis? ¿Me podéis decir 
algunos juegos que sean también de 
estos géneros para 3DS? 
Son dos estilos muy diferentes, aun- 
que ambos ofrecen más de lo mismo 
en sus respectivos géneros, si bien 
Mario se ha vuelto más arcade por 
las monedas y su nivel de diversión es 
constante. En plataformas, las mejo- 
res alternativas son Rayman Origins y 
Sonic Colours; y para Layton, El Doctor 
Lautrec, aunque está por debajo en 
calidad. Y con un desarrollo parecido, 
con puzles por retos musicales, está el 
brillante Rhythm Thief de SEGA. 


@ Álvaro Cano 

Hola RON, soy Álvaro, de 11 años, y 
es la primera vez que os escribo: 
1. ¿La nueva Pokédex y el Dream 


(DPEDR 
de la secuela de World of Goo? ¿Es 
verdad que ya no lo hará la misma 
compañía? 

No será un World of Goo 2, pero sí 
un nuevo juego de un miembro de 
2DBOY, Se llamará Little Inferno, 

| tiene el mismo estilo genial de WoG 
| y llegará a Wii U a finales de año. 


O SEGÓBRIGA ¿Sabéis algo @CARLOS GÓMEZ 
no tengo la 3DS y creo que la 

3DS XL no incluye cargador. 
¿Cómo la cargo? ¿Cómo consigo 

un cargador? 

No te preocupes, se venden por 
separado por 8€, y si lo quieres 

con base de carga, ya está disponible 
por unos 20€. 


| Arcanine Pokémon Legendario 
; amg > 


Pokédex Nacional 059 FUEGO 


vendrá ya de 
serie con los 

649 Pokémon. 
Descártela desde 


Radar serán gratuitos? 2. ¿Sabéis 
algo sobre un nuevo juego de Zelda? 
3. ¿Cuándo saldrá Flipnote de 3DS? 


la eShop de ¿ 
3D5á partir de RAdar Pokémon, y su apuesta por la 
noviembre. realidad aumentada y las nuevas for- 


mas de algunos Legendarios, está pre- 

visto para el 12 de octubre, y Pokédex 

3D Pro, que será la enciclopedia oficial 

Pokémon más completa, llegará el 8 

de noviembre. No serán gratuitos, pero 

no se han confirmado aun los precios. 
Sobre Zelda y Flipnote, seguimos 
esperando noticias. 


Francisco Salguero 
Hola, RON. Después de ver el 
magnífico reportaje del nuevo 
Inazuma para Wii me ha entrado otra 
vez la fiebre por la saga. ¿Se sabe 
cuando saldrá Inazuma Eleven 
Go para 3DS, o antes tiene que 
salir alguno mas para DS? ¿Para 
cuándo un FPS para 3DS? ¿Va a 
salir 007 Legends? 
Lo más probable es que llegue 
primero el tercero para DS, a 
falta de más detalles sobre sus 
ediciones. En Japón salieron 
tres (primero dos y más adelan- 
te una tercera, que incluía ele- 
mentos de la película de Inazuma 
Eleven). Por otro lado, aparte de los 
dos Resident Evil, Capcom anuncia 
un shooter llamado E.X. Troopers, 
basado en la saga Lost Planet. 
Sobre 007 Legends, se baraja una 
posible adaptación para Wii U. 
Habrá que estar muy atentos... 


Z Hola R.O.N., @PAUL ROS Saludos. ¿Cuándo va 
a incorporar Nintendo 3DS una 
actualización con la que ver vídeos 
de Youtube? 

De momento, seguimos a la espera 
de que eShop reciba una aplicación 
compatible con Youtube y otros 
servicios como Netflix. 


LOS DESAFÍOS DE CÓDIGO AMIGO 4 


¡Amigos de la Revista Oficial Nintendo! De nuevo, mil gracias por vuestra 
colaboración. Hemos recibido un montón de fotos con vuestras mascotas 
virtuales (desde Mii a cachorros de Nintendogs, pasando por muñecos...). 


Este mes... 
FOTOS CON MASCOTAS VIRTUALES 


Ha sido tan difícil elegir, debido a la avalancha de fotos recibidas, que hemos 
decidido abrir “hueco” y dar más cancha a vuestra participación. 


Sáb, 18-08-2012 


sab. 15-09-2012 


De ¡Fernando! 


Lun, 13-08-2012 


Mar, 28-08-2012 


a Oa 
Ú) V a Lamî 
ı1 » 


¡PRÓXIMO DESAFÍO! 


Layton vuelve a ser protagonista con su 
quinta aventura, ¡la primera para 3DS!, 
titulada El Profesor Layton y la Máscara de 


AL; M 


ti los Prodigios. Por eso, te proponemos que 
a = @ 40 nos mandes tus dibujos virtuales sobre el 
y y Mar, 14-08-2012 personaje, sus amigos, sus juegos... 
(ANTONIO PEREZ ¿Cuándo saldrá @MANUEL MACIA ¡Hola, R.O.N.! (ODANIEL PEREZ ¿El teclado (MAINHOA SAUCA Buenas, ¿llegará 
el Animal Crossing 3DS? Muchas Quería saber si es cierto que va a de Pokémon Aventura entre las Teclas a España el libro Hyrule Historia, 
gracias por todo y seguid así. haber un Super Smash Bros Brawl se venderá aparte? ¿Es compatible la enciclopedia dedicada Zelda, 
Confirmamos su lanzamiento para 3DS. con el navegador de 3DS? o no saldrá de Japón? 
europeo en 2013, sin fecha definitiva. ¡Pues claro, lo llevamos diciendo Solo se venderá junto con el juego, Buenas noticias, la ‘Biblia’ de 
Esperemos que sea el primer semestre, meses! ¿Es que no os fiáis de nosotros? y aunque no se ha dicho que sea Zelda llegará a Europa en inglés. 
ya que en Japón sale este otoño. Será el Smash Bros. de entrenamiento compatible con el navegador, sí lo De momento, la mitad del título 
de cara al juego de Wii U. será con determinados dispositivos (“Historia”) ya está traducida al 


Bluetooth (smartphones, tablets...). castellano. Ya sólo falta el resto :P 
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para descubrir 
el nuevo 
Pokemon 


Pokémon, 
protagonistas, 
actividades, 
historia Y 
aplicaciones como 
Radar Pokémon y 
Pokédex 3D Pro. De 
esto hablamos en 
50 puntos para que 
sepas cómo se las 
gasta la nueva 
aventura. 


Rival 


Pues no, ya no 
es Cheren ni Bel 


El Rival se llama aho- 
ra Matís. Es un cha- 

val directo y agresi- 

vo, aunque bueno en el 
fondo. Te estará siguiendo 
los pasos por Teselia mien- 


tras consigue medallas, N y 
pero tu objetivo es luchar H E roes 
contra ti, sino recuperar el 
Purrloin que le robaron a Decide qu ién 
es tu protagonista 


su hermana y descubrir a 
En las Ediciones Blanca 


¿Eres un chico o una chica? 


los responsables. 


— — —rrm 
fu de de paar Dit aC. 4 2 y Negra 2 han pasado 
WAA Z. A Z kar dos años de los eventos ocurridos en 
ye anada fi Pra E 45A Teselia. Eso significa que no podías vol- 
2 = "iz YY Ey L<: ver a ser el mismo personaje que antes, 
ek ket ê y o empezarías siendo el campeón... Ahora 
$. ÉE controlarás a un nuevo entrenador o 
| ` i ' ` w entrenadores cuyo look es más original y 
l O È Y deportista. Como ya sabrás, comienzan 
i © 9S su aventura en Ciudad Engobe, una nue- 
Dare lara va localización de Teselia. O 
| has vuelto! ¡En guardia! E 


x Cheren 


1 Uno de los 3 nuevos 


Acromo 


El investigador : Su venenoso nom- 


a 


misterioso | entrenadores . bre le viene al pelo 

Este enigmático personaje está especializado : Cheren ha madurado por fin y ahora es todo un : Aquí tenemos a una nueva Líder de Gimnasio 
en analizar la "fuerza" de los Pokémon. No se : Líder de Gimnasio en tu ciudad natal, Ciudad : Pokémon, especializada en los Pokémon de 
sabe muy bien si está o no del lado del Equipo i Engobe. Ocupa el puesto de la Líder Aloe y se ; tipo Veneno. Su marca distintiva es una guitarra 
Plasma, o cuáles son sus objetivos. Su nombre : especializa en Pokémon de tipo Normal. Si le : eléctrica (un bajo, en realidad) y su Gimnasio se 
posiblemente provenga de la palabra "acromáti- i derrotas, obtendrás la Medalla Base, primera : encuentra en Ciudad Hormigón. Te retará por la 


co”, es decir, que no tiene color. : medalla del juego. : Medalla Tóxica, segunda medalla del juego. 


e] t = a a rn EE] 


Cheren: ¡Bal! ¡Cuánto tiempo sin verte! 
ilos años bien largos! 


PELI okt TEVÊ x 
' Her EULA AZ, al eee | x 
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La nueva campeona de la 
Liga Pokémon de Teselia 


Vaya salto ha dado Iris. De antigua Líder de 
Gimnasio de Ciudad Caolín a nueva Campeona 
de la Liga Pokémon. Te la encontrarás varias 
veces durante tu aventura, pues anda preocupa- 
da con los planes del Equipo Plasma. 


Ciprian 
El rey de los 
Tipo Agua 


Ciprián es un nuevo 
Líder de Gimnasio 
Pokémon, especiali- 
zado en los Pokémon 
de tipo Agua. Tiene 

un carácter tranqui- 

lo y suele dar buenos 
consejos. Entrega la 
Medalla Marea, octava 
medalla del juego, aun- 
que te lo encontrarás al 
antes en la aventura. 


Camila 
- Directa de la 
| pasarela de moda 


a^ 


| Es el líder del equipo 
: Plasma Blanco 


: El Gimnasio de tipo Eléctrico de Ciudad Mayólica | El entrenador misterioso N sigue desaparecido. 


; ahora tiene un nuevo diseño basado en una : Esto te lo cuenta uno de los siete Sabios, de la 
: pasarela de moda. Su Líder sigue siendo Camila, i escisión del Equipo Plasma que ahora es pacífi- 
: que se ha teñido el pelo de moreno. Entrega la : ca. Dicen que aun se le puede ver por su palacio. 


E Medalla Voltio, tercera medalla del juego. € : Y que quizá intervenga en tu aventura... 


ZO 1-5328 U\**"*** 
po Cu 2Da pr 


ha escindido e 


¡Voy a soltar toda mi furia! 


Equipo Plasma 


Plasma Blanco (antiguo) sigue 
fiel a N, mientras que el 
Equipo Plasma Negro 
(nuevo) sigue a Ghechis, 
y sus planes de domina- 
ción continúan más pre- 
sentes que nunca. O 


4 
"OE 


=r 


En proceso 
de cambios 


El Equipo Plasma 
sigue existien- 
do tras la derro- 
ta de la aventura 
anterior, pero se 
n dos: el Equipo 
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Kyurem 
Blanco 


Es el Legendario protagonista 
de la edición Pokémon Blanca 2 


Kyurem Blanco es la fusión de Kyurem 

con Reshiram, de quien hereda la habilidad 
Turbollama. Este Tipo Dragón y Hielo mide 3,6 
metros y pesa 325 kilos. Junto con su geme- 
lo, es el segundo Pokémon más poderoso tras 
Arceus, con 482 puntos de ataque especial. Su 
movimiento característico es Llama Gélida. 


Thundurus 
Bestia Sagrada 


Podrás acceder a estas formas 
solo a través de RAdar Pokémon 


Thundurus Bestia Sagrada es la forma alternati- 
va de Thundurus. Lo puedes capturar en RAdar 
Pokémon (descargable en la eShop de 3DS a 
partir del 12 de octubre), y también conseguirás 
el Espejo Reflector para cambiar su forma. Este 
Pokémon tiene la habilidad Absor. Elec. y mayor 
Ataque Especial que su forma básica. . ! 
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nadê 
li YY E TIKA nan 
dl : 
A dan 


Ss 
150/1560 


N 
`. 


¡El Koldao salvaja ha usado — 
Sablemístico! 


Un Pokémon 


Keldeo 


Único, de distribu- 


ción especial 


Keldeo solo se consigue por eventos de dis- 
tribución especial (en tiendas) y se suma a 
la Pokédex de Teselia con el número 153. Es 
un colorido Pokémon de tipo Agua y Lucha 
que llegará con los movimientos Acua Jet, 
Malicioso, Doble Patada y Rayo Burbuja. 


Cuando aprende Sablemístico, Keldeo 


adquiere la forma Brío, que es exclusiva 


de estas nuevas ediciones. O 


Landorus 
Bestia Sagrada 


- Apróvechate de la 3DS cuando 
- juegues con las nuevas ediciones 


: Cuando captures Pokémon en RAdar Pokémon, 
: podrás transferirlos después, como personajes 

i en 2D, a tu Pokémon Edición Negra 2 o Edición 

: Blanca 2, ilo que te proporcionará nuevas mane- 
i ras de completar tu Pokédex! Este Landorus tie- 
E ne la habilidad Intimidación y mayor Ataque que 
i Su forma básica. 


Tornadus 
Bestia Sagrada 


- Los Pokémon se transfieren a tu 
: Juego con su nuevo estado 


: RAdar Pokémon usa la cámara 3D y el sensor 

: de giro de 3DS para capturar a los Pokémon 

: que aparecen como si estuvieran en la vida real. 
: Por ejemplo a Tornadus, con el nuevo estado 

: Bestia Sagrada, que le proporciona la habilidad 

: Regeneración y más Velocidad y defensas que 

: su forma básica. 


) 


Pokémon 
de N 


Sí estará el Zorua con el que 
N jugaba cuando era un niño 


Podrás conseguir muchos de los Pokémon que 
N liberó tras las aventuras de hace un par de 
años, como el Zorua con el que jugaba de niño. 
Como son Pokémon de otro entrenador, no 
puedes ponerles mote, y tampoco tienen tu ID. 
Sabrás que son Pokémon de N porque habrá una : 
animación exclusiva al encontrártelos. ® 


El señor N se llevará un disgusto... 
No puedo hacerle esto... e 


Habilidades 
ocultas 


; Muchos de los Pokémon las 
recibirán en las nuevas ediciones 


: Las habilidades ocultas se pueden recibir gracias 
: alas nuevas expansiones del Pokémon Dream 

: World y también sobre todo a la captura de 

: Pokémon en los huecos que existen en ciertos 

: árboles. Así, estamos deseando echarle mano a 


ese Ditto que se transforma automáticamente 


: en todo lo que pilla por medio. | 


Tenemos que estudiar más y convertirnos 
cuanto antes en Líderes de Gimnasio 


>) Muchos más 
Legendarios 


; Las nuevas ediciones presentan 
- superávit de Legendarios 


i En las nuevas Ediciones Blanca 2 y Negra 2 apa- 
: recen muchos más Legendarios que en la pri- 

: mera entrega. Veremos a Terrakion, Cobalion, 

; Virizion, Reshiram, Zekrom, Cresselia, Uxie, 

i Mesprit, Azelf, Regirock, Registeel... Así que si 

i eres fan de estos poderosos Pokémon, aquí los 
: vas a disfrutar más que nunca. € 


Pokédex 


Incluye unos 
300 Pokémon 
en su interior 


La nueva PokéDex 
de Teselia cuen- 

ta ahora con 
Pokémon de 
generaciones ante- 
riores como Psyduck 
(de Rojo y Azul), Riolu, 
Lapras, Tyranitar, Arcanine, 

Metagross, Marill, Mareep, Weavile o Eevee... 
en total unos 300 Pokémon (lo que duplica los 
150 de media en ediciones previas). 


Pokédex 
Blanco y 
Negro 


¡PERAL AA 


Arcanine 


f 


= 
2a 


ii 
Es capaz de correr 10 000 kın al dia, 
lo que deja embelesados a todos los 
que lo ven pasar. 


DATOS ( HAPA ) ID ) į FORMA) [y] 


: A 
t Dy i 


< 


Kyurem 
Negro 


Es el protagonista de la 
edición Pokémon Negra 2 


Al igual que Kyurem Blanco, es 
todo un misterio. Pero sapemos 
que Kyurem Negro es la fusión de 
Kyurem con Reshiram, de quien 
hereda la habilidad Terravoltaje. 
Este tipo Dragón y Hielo, mide / 
3,3 metros y pesa 325 kilos. Su / 
movimiento característico es | 
Rayo Gélido. O 


ANA 
¿y 
— 


L 


» 
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Teselia es 
diferente 


Han pasado dos años 
desde tu última vez... 


...En la Región de Teselia y 
muchas cosas han pasado 
desde entonces. Entre ellas, 
en el suroeste de Teselia se 
han construido varios pue- 
blos y ciudades. Tu aventura 
comienza en Ciudad Engobe, 


un lugar que no estaba en 
las ediciones anteriores. @ 


( 


Nuevas 
zonas 


Teselia crece tanto por el suroes- 
te como por el noreste 


Por el suroeste verás el Pueblo Ocre o la 
Ciudad Hormigón. Al noreste encuentras 
una nueva Calle Victoria y rutas nuevas 
hasta llegar a 23. Incluso alucinarás con 
un túnel submarino donde ver peces. 


gimnasios 


Con el sureste y noroeste conge- 
lados, los gimnasios cambian 


Ahora Cheren, Hiedra y Ciprián llevan 
tres nuevos Gimnasios en tres nue- 
vas ciudades. El resto de gimnasios ha 
modificado su diseño interior, aunque 
continúan con el mismo líder. 


Los tres 

de inicio 
Bel ha encontrado trabajo como 
ayudante de la Profesora Encina 


Ha viajado hasta ciudad Engobe para 
ayudarte con tu aventura. No solo te irá 
dando consejos, además será quien te 
dé a elegir a tu primer Pokémon entre 
Oshawott, Snivy y Tepig. 


Soy la ayudante de la Prof. Encina. 
| + | : 
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El i 
Plasma (N) 


: Ya sabéis que el equipo se ha divi- 
: dido en dos: el nuevo es negro 


i Tras la derrota de Ghechis y N hace 2 
i años, el equipo se ha dividido en dos: 
+ el nuevo Equipo Plasma -negro- quiere 
: dominar a los Pokémon para sus pro- 


pios fines. Ghechis es el líder. $ 


¡Voy a soltar toda mi furia! 


Modo 
desafío 


¿Qué te parecería jugar toda la 
: aventura en el modo más difícil? 


: Haz que un amigo te pase la Llave 

i correspondiente de la zona Nexo. Así, 

i los entrenadores rivales tendrán sus 

: Pokémon entre 1 y 5 niveles más altos, 
i o contarán con más Pokémon. 


' BE RRA sa 
Te voy a desvelar un truco para atraer 
a más clientes: las opciones de conexión, + ! 


Tarjeta de 
entrenador 


ِ Es el certificado para pasar a la 
: posteridad de los entrenadores 


: No habrás completado el juego has- 
: ta que consigas la última Tarjeta de 
i Entrenador. Acábate Liga Pokémon, 
: PokéDex, Pokéwood, Pokémon World 
i Tournament y medallas al máximo. 


( (UTRAINERS CARD) 


PARA Hiro 
HTITZPEVKUÊ-2- 
PELAS HAE 

Fh 19508 


KZI 
FL—2?— 73! 
J:23UK34y053 


| 
270858F3 


Reshiram 
” y Zekrom 


: Además de a Kyurem, también 


podrás capturarlos a ellos 


: Sí, puedes capturar a Reshiram (Blanca 


2) o a Zekrom (Negra 2). Ambos siguen 
teniendo un papel importante en la his- 


: toria y tendrás que saber derrotarlos 


para superar el juego. 


El equipo 
Plasma (B) 


; Los chicos del equipo Plasma 
i blanco son muy Buenos... 


i Recordad que el equipo Plasma se ha 

: escindido. El antiguo, de color blanco, 

i quiere hacer el bien y vivir en armonía 

; con los Pokémon. El líder de esta banda, 
: llamado N, anda desaparecido. 


MOL efe 
TO WAU Ce cuy uy 


Diferentes 
ediciones 


ِ Blanca 2 y Negra 2 tiene distintos 
; Pokémon salvajes, Legendarios... 


: Y también zonas diferentes, como Ruta 
i 4, Ciudad Caolín o alguna cueva. El 

: Bosque Blanco y su gran árbol sale en la 
: Edición Blanca 2, y la Ciudad Negra y su 
: rascacielos en la Edición Negra 2. 


Pokémon 
World 
Tournament 


Esto sí es un torneo 


¿Un torneo con todas las 
estrellas de las Regiones del 
Mundo Pokémon? Aquí se 
celebran eliminatorias con 
los Líderes de Gimnasio de 
Kanto, Johto, Hoenn, Sinnoh 
y Teselia. Y si logras derro- 
tarlos, te esperan todos los 
Campeones. A la vez. O 


Estudios 
Pokéwood 


En esta peculiar meca del cine 
rodarás tus propias películas 


Asume un papel y dirige a un Pokémon 
por diferentes escenarios y batallas eli- 
giendo las frases que más se ajusten a 
tu guión. Recaudarás mucho dinero y te 
convertirás en toda una estrella. 


¡Eh, tú! ¡Juncomán! 
¡Ya está bien de hacer el mal, hombre! 


El lugar indispensable para los 
adictos al 'shopping' 


En esta calle comercial al sur de Ciudad 
Mayólica, tus amigos irán abriendo 
tiendas según conectes con sus juegos. 
Entrenarás el Esfuerzo, la Felicidad, etc. 
y conseguirás objetos raros. ! 


- Edy Colección 
N W de Medallas 


; Las medallas coleccionables son 
: otra de las novedades geniales 


; Las medallas y logros se consiguen 

i superando retos o completando misio- 
; nes. En total hay 256 que guardar en la 
: caja de Logros. Los expertos dicen que 
: tenerlas todas será casi imposible. I 


ç IN i 
AGUADO 
EZz7>-5242 fa > 


— — — 


Misiones 
festival 


: Los premios por cumplirlas serán 
: Regalosferas O Carameloraros 


i En estas nuevas ediciones pueden par- 
; ticipar hasta 100 jugadores al mismo 

: tiempo para cumplir las misiones, y 

: existen tablones de récords en los que 
; medir nuestras habilidades. 


El Nexo 
Recuerdo 


` ¿Quieres saber qué ha pasado en 
: Teselia en los dos últimos años? 


; Si jugaste a Blanca y Negra, puedes 

; usar tus datos guardados para ver 

: escenas de lo que pasó entre ambos 

: juegos. Qué le ocurrió a N o qué fue de 
: los antiguos Líderes de Gimnasio... 


El videomisor 
es un juego 


Las videoconferencias online 
ahora son más entretenidas 


Pues sí, porque incluyen minijuegos 
para entretener las charlas. Pruebas 
como por ejemplo explotar globos con 
tu cara, o rellenar de aire el globo con la 
ayuda de un amigo. 


ÆA Huecos 
Q? de árbol 


Dentro puedes encontrar 
Pokémon con habilidades ocultas 


u Aunque solo en el 20% de lo casos. 
i También verás objetos, en el 80%. Los 
: Pokémon y los objetos se regeneran 


: con un 5% de probabilidad cada vez que : 
: Trampa Rocas... € 


; andas 256 pasos en el juego. 


Tutores de 
movimiento 


Hay 4 nuevos tutores que te 
; enseñan hasta 60 movimientos 


; Algunos de esos movimientos que 
: podremos enseñarles son: los puños 
: elementales, Viento Hielo, Pulso Dragón, 


Campana Cura, Viento Afín, Enfado, 


Pokémon 
'variocolor 


: Gracias al Talismán Brillante 
: aparecerán más variocolor 


: Una vez completes la Pokédex Nacional, 
; obtendrás un talismán del Profesor 

¿ Carrasco Encina, que hace más sencillo 
: encontrar Pokémon variocolor: triplican 
: las probabilidades de su aparición. 
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a tus juegos 


Lleva los Pokémon y objetos que 
consigas a tus nuevas ediciones 


Jugar las nuevas ediciones Blanca 2 y Negra 

2 en tu 3DS te va a ofrecer muchas venta- 

jas. Por ejemplo, transferir a estas aventu- 

ras los Pokémon y objetos que consigas en la 
Dimensión Onírica y utilizarlos como creas con- 
veniente. Apunta que puedes transferir hasta 6 
objetos al mismo tiempo. 


Pokémon 
y objetos 


Ahora es más fácil tener a Porygon 


y hacerte con la Piedra Trueno 


En RAdar Pokémon encontrarás varias especies 
de Pokémon, todas ellas con su habilidad oculta, 
como Porygon, Igglybuff o Togepi. Su nivel varía 
en función del número de medallas de gimnasio 
que tengas en Blanca 2/Negra 2. También pue- 
des encontrar objetos útiles para tus ediciones, 
como piedras evolutivas o partes. 


2 Jl Zomme 
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Transfiérelos 


Descargable en la eShop a 

partir de 12 de octubre, con 
él capturarás Pokémon con 
las cámaras de tu 3DS. 


'La dimensión 
onírica 


La Profesora Burnettvaa 
descubrirmos un nuevo espacio 


Este espacio es solo visible con las 

cámaras de 3DS. Rastrea la nube oní- 
rica moviendo la cámara de 3DS a tu 
alrededor. Cuando la localices, usa el 
Rayo Láser para atrapar Pokémon. O 


Consigue 
Sueñosferas 


Son indispensables para potenciar 
tu arma capturadora 


Legendarios 
clásicos 


- Podrás capturar Pokémon clásicos 
: Como Ho-oh o Lugia 


: ¿Qué tal te suena esto: podrás capturar a 

: los Pokémon legendarios más clásicos con 

: las cámaras de tu 3DS? Sí, hablamos de tus 
: Legendarios favoritos, los que han marcado 
: a generaciones de fans Pokémon. Así, Lugia, 
: sss Palkia y Giratina estarán esperándote 
: a que les eches el guante. 


Acumularás Sueñosferas durante la captura de 
Pokémon. Son la moneda del juego, con la que 
puedes comprar objetos de usar y tirar para 
mejorar tu rayo láser y ayudarte en las capturas 
importantes. Además, gracias a ellas consegui- 
rás desbloquear nuevas zonas de j Juego y activar 
diferentes modos. 


enciclopedia Pokémon. 


Guía de 
' movimientos 


Mucho más completa y detallada 
que la Pokédex 3D original 


Podrás comprobar la línea evolutiva y lista de 
movimientos que los Pokémon aprenden por 
nivel, huevo, MT, MO y Tutor. De cada movi- 
miento sabrás su potencia, precisión, PP, tipo, 
clase y efecto, y Pokémon que lo aprenden. 
Además del tipo, sexo, estadísticas, altura, peso, 
descripción, grupo huevo y habilidades. 


q. Nv. 36 


Pignite 


ROCA 


Nv. 17 


Emboar 


Afinidad de tipos 
x 2 AGUA” TIERRA 


DC A LUCHA: VENENO 


OFAGON FARTA SINIF. 
Mia HIELO Wida 


x 1/2 RUEGO" 


Movimientos que puede aprender 


Clase Pot ¿Prec. PP 


=, — 


Nombre Tipo 


N Da vida a 
tus Pokémon 


Y juega con sus imágenes 
de Realidad Aumentada 


Observa y juega con imágenes en Realidad 
Aumentada de Pokémon en el mundo real, y 
disfruta al máximo con ellas: colocándolas en 
fondos originales, imaginando situaciones impo- 
sibles... Una de las nuevas funciones implemen- 
tadas es que cada Pokémon podrá mostrar has- 
ta tres ataques diferentes. 


Yi z 


OPokémon/Nintendo* 


En noviembre, la eShop 
incorporará una verdadera 


Retos 
Pokémon 


Un nuevo desafío cada día para 
demostrar que eres el mejor 


Son preguntas divididas en 30 categorías, con 
cosas como el tipo o evolución de Pokémon, 

o adivinar quién es por su silueta. No todas las 
categorías están abiertas de inicio, para acce- 


der a nuevas has de responder bien las de inicio. : 
Además, cada día podrás responder a preguntas : 
: estará disponible desde el inicio. í 


sobre Pokémon en el “Desafío diario”. 


Tyr : ¬ I Soxo 
Pokédex Naclonal 249 descon. 


Tu enciclopedia 


Más de 600 Pokémon en detalle 


. Es decir, tie- 
ne toda la información sobre las 649 especies de 
Pokémon existentes, además de todas y cada una 
de sus Formas y alteraciones. En total, tendrás que 
coleccionar 727 entradas distintas de Pokémon | 


La PokéDex 3D Pro es "profesional" 


para completar la PokéDex. @ 


| Información 
2 completa 


| Todos los Pokémon estarán en la 
; Pokédex 3D desde el principio 


; En el nuevo Pokedex 3D Pro estaran todos los 

: Pokémon (más de 600) desde el principio. 

: Cuando te descargues esta aplicación a 3DS no 
: tendrás que esperar a recibir nuevos Pokémon 


por spotpass, ni coleccionar stickers para des- 
bloquear nuevas funciones. Toda la información 


Rotom (Rotom Frio) Pokémon Plasma 


| I Pokédex Naclonal 479 
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° volverán, por 
segundo año consecutivo, a ser las 
estrellas de las Navidades. Activision 
ha creado una franquicia de éxito. 


Skylanders Giants 


Regresamos al gigantesco mundo de Skylands 


LA SEGUNDA AVENTURA DE LOS SKYLANDERS LLEGARÁ ESTE OTOÑO A 


a franquicia infantil de mas éxi- 
E en todo el mundo en 2011, 
con más de 30 millones de figu- 
ras vendidas, es un fenómeno que 
ha atrapado a coleccionistas de 
todas las edades. Los Skylanders 
son una fiebre que comenzó 
hace un año cuando Activision 
lanzó el videojuego Skylanders 
Spyro's Adventure, acompa- 
ñado de una colección de 32 
muñecos que cobraban vida 
en la pantalla gracias a un 
periférico llamado El Portal. El 
resto es la historia de un éxi- 
to que, este otoño, continuará 
con Skylanders Giants. 


Ahora todo el mundo los cono- 
ce y saben cómo se juega con ellos: 
tú pones un muñeco sobre el Portal, e 
instantáneamente aparece en la tele y 
pasas a controlarle. Cada personaje tie- 
ne sus habilidades que mejoran con la 
experiencia... una mecánica que se man- 
tendrá en Skylanders Giants, la nueva 
aventura que llegará el 19 de octubre a 
Wii, acompañada de su propia colección 
de muñecos. 16 nuevos Skylanders, 8 
de ellos el doble de grandes, Gigantes 
de enormes poderes. Pero ¿de dónde 
salen estas poderosas criaturas? Pues 
la historia del juego nos revelará algo 
sorprendente: hace 10.000 años, ellos 


fueron los primeros Skylanders, y se 
unieron para hacer frente a la amena- 
za de los Arkeyan, una raza que, domi- 
nando la magia y la ciencia y liderados 
por el terrible Arkeyan King, había sub- 
yugado todos los mundos de Skyland. 
Los Gigantes lograron derrotarles, pero 
en su esfuerzo fueron expulsados de la 
Tierra. Ahora, Kaos (el malo del primer 
juego) quiere recuperar la tecnología y 
el ejército de máquinas de los Arkeyan. 
Y tú, el Guardián del Portal, tendrás 
que invocar a los desaparecidos gigan- 
tes para que, uniendo su poder al de los 
Skylanders actuales, detengan al villano. 
El juego vendrá en tres ediciones, 
una con un gigante, otra que incluirá un 
gigante y dos Skylanders, y una tercera 
con los tres muñecos y el Portal. Vamos, 
que si ya tienes el Portal del primer jue- 
go, te vale, no tienes que volver a com- 
prarlo. Antes de que lo preguntes: todos 
los Skylanders anteriores serán com- 
patibles con Giants y, atención: no sólo 
conservarán sus poderes, sino que, en 
Skylanders Giants, todos los personajes 
podrán evolucionar hasta nivel 15 (en la 
primera aventura el 10 era el máximo). 
La mecánica de juego también se 
recupera: una aventura de acción y 
exploración en la que cada Skylander 
tendrá sus poderes únicos, pero per- 
tenecerá a una de las 8 clases: Aire, 
Tierra, Fuego, Agua, Luz, Vida, Magia, 
Tecnología y Ultramundo. Y habrá $ 


LOS NUEVOS GIGANTES 


Wii y 3DS, ACOMPAÑADA DE UNA NUEVA COLECCIÓN DE MUÑECOS... 
ALGUNOS TAN GRANDES QUE DEJARÁN HUELLA EN TU CONSOLA. 


Las pequeñas figuras de los 
Skylander se han convertido en 
un objeto de deseo. 


La colección principal que 
estrenó este fenómeno con 
Skylanders Spyro's Adventure, 
consta de 32 muñecos (4 de 
cada clase). El juego de Wii 
incluye las figuras de Trigger 
Happy, Spyro y Gill Grunt; 
mientras que el de 3DS nos 
ofrece a Ignitor, Stealth Elf y 
Dark Spyro (una versión especial 
del personaje). El resto de los 
personajes puedes comprarlos 
de forma individual o en packs 
de tres figuras. 

Pero lo que ha disparado 
la locura coleccionista han 
sido las ediciones especiales. 
Aunque en el juego tienen 
los mismos poderes que las 
normales, Activision ha lanzado 
ediciones doradas y plateadas 
de algunos personajes que 
solo se han podido conseguir 
a través de eventos especiales 
o en concursos, como el que 
nuestra revista realizó hace unos 
meses de la edición dorada de 
HEX. Algunos coleccionistas han 
llegado a pagar cientos de Euros 
por ellos en subastas online. 


Reportaje 


Vuestro videojuego 
Cuál se parece más a o juguete favorito | 
“VÊN HO ANA Ê don 


cada uno de vosotros: 
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ACOMPAÑADOS DE 8 NUEVOS 
SKYLANDERS TAMANO NORMAL 


@ más zonas especiales a las que 

sólo podrán acceder los Skylanders de 
un determinado tipo, lo que sin duda 
aumentará la rejugabilidad. Y claro, la 
entrada en juego de los Gigantes traerá 
unas cuantas novedades... 


El tamaño de los gigantes, el doble de 
grandes que los Skylanders normales 
tanto en su versión muñeco como en el 
videojuego, implicará una fuerza desco- 
munal: podrán arrancar grandes rocas 
y lanzarlas, romper barreras de piedra a 
golpes o destruir losas saltando sobre 
zonas elevadas y revelar así caminos 
secretos. Combatiendo, serán impara- 
bles a corta distancia. Pero, eso sí, ten- 
drán una desventaja: serán más lentos, 
un defecto cuando nos enfrentemos a 
enemigos que ataquen desde lejos. 

Para lograr un equilibrio perfecto, quizá 
lo mejor sea jugar a dobles simplemente 
colocando un segundo Skylander sobre el 
Portal. Y, además de los gigantes, están 
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los otros 8 Skylanders normales de la 
nueva colección. Activision ya ha reve- 
lado a algunos, como Chill, un poderosa 
guerrera de elemento Agua que puede 
crear bloques de hielo, o Jet Vac, el tipo 
Aire, equipado con un poderoso bazooka 
de aire que también es capaz de absor- 
ber objetos... Y una sorpresa: los muñe- 
cos de la Serie 2, nuevas figuras de algu- 
nos de los Skylanders más populares, 
que vuelven con nuevos poderes... 

Skylanders Giants tiene todas las pape- 
letas para ser uno de los juegos más 
vendidos estas Navidades, en dura com- 
petencia con el también muy deseado 
Inazuma Eleven Strikers. Y también habrá 
versión de 3DS (a cargo de n-Space, los 
creadores de Heroes of Ruin) y... de Wii 
U, esta con la incógnita de la fecha, como 
siempre. Los progresos en las habilida- 
des de cada personaje se guardan en el 
muñeco, y se mantienen juegues en la 
versión que juegues. Una muestra más 
de lo bien que Activision ha organizado el 
universo Skylanders. @ 


J 
Û 


@Los Gigantes seran más lentos, 
pero también mucho más fuertes. 


@Chill será una de los 8 nuevos 
Skylanders tamaño normal. 


Skylanders Giants 


Elemento: Vida 

Historia: Mucho antes de que 

los Giants se convirtieran en 

protectores de Skylands, Tree 

Rex era un árbol majestuoso, 

que vivía pacíficamente en 

los bosques más antiguos. 

Su tranquila existencia se vio 

truncada cuando los Arkeyans 

construyeron cerca del 

bosque una fábrica en la que 

construían armas. Tras varios 

años, los residuos de la fábrica 

envenenaron las zonas verdes, 

- convirtiendo a Tree Rex en un 

4 gigante que puede aplastar 

a cualquiera que amenace el 

orden natural de Skylands. 


Elemento: Aire 
Historia: Swarm fue un 
príncipe de una orgullosa 
raza de insectos guerreros y 
misteriosos, que construyeron 
+ una civilización con forma de 
4 pirámide, en el interior de un 
panel de abejas. Al crecer como 
uno de los 9.000 miembros de la 
familia real, nunca tuvo permiso 
p 7 = ^ para salir de su colmena. Pero 
' a a diferencia de sus hermanos, 
una cualidad mágica le llevo a 
* M é crecer mucho más que el resto 
w è de los miembros de su especie. 
` Û Incapaz de encajar en su 
colonia, el joven príncipe rompió 
la tradición y salió al mundo 
abierto, donde su tamaño y 
~ fuerza le son de gran ayuda en 
f la legendaria batalla entre los 
Gigantes y los Arkeyans. 


\ l r Elemento: Tecnología 
Historia: Hace mucho, Bouncer 
N £ era conocido como una de las 
w / Ñ - na y mayores estrellas del baloncesto 
` N 4 w en el mundo de los robots. 
A a, Gracias a su personalidad, hizo 
: 7 popular este deporte, aunque 
A Ë se vio obligado a retirarse 
` debido al exceso de golpes que 
N recibía en la cabeza. Bouncer 
pasó a formar parte del equipo 
€ de sequridad de las Minas 
c de Cristal. Allí fue donde se 
ƏHabrá un gigante de cada una e) encontró con decenas de Manu, 
de las ocho clases del juego. ys ®3 fans de su antiguo periodo corno 
estrella del baloncesto, que 
habfan sido esclavizados por 
los Arkeyans. Para liberarlos, se 
fijó un nuevo objetivo: derrotar 
al Rey Arkeyan. Se unió a otros 
Giants, y juntos se convirtieron 
en los primeros Skylanders. 


Elemento: Tierra 

Historia: Crusher supo desde 
que se puso el casco de minero 
de su padre que su verdadera 
pasión iba a ser crujir rocas. 
Fascinado por el mundo de las 
piedras, viajó por todo Skylands 
en busca de raros minerales 
para pulverizar con su martillo 
machacarrocas hecho a mano, 
al que también llamó Crusher. 
En sus viajes descubrió que el 
malvado Arkeyan King también 
buscaba rocas especiales pero 
para convertirlas en armas de 
guerra. Su furia creció como una 
avalancha. Después de todo, 
crujir rocas era su trabajo. Así 
que puso su martillo al servicio 
de un gran propósito: crujir a los 
robots de Arkeyan King. 


@Nuevas arenas de batalla y 
desafíos mejorarán el multijugador. 
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DZombiU es de los juegos más 
gore que saldrá para Wii U. Imágenes 
así sacudirán la pantalla, aunque 
también tendrá su toque de humor. 4 


EN LAS ENTRANAS 
DEL HORROR 
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Ubisoft 
con Wii U 


` organizado que busca supervivientes 

_ para sacarlos de la ciudad. Suena a 
argumento de peli, ¿verdad? Pues apun- 

- ta este dato: en la promoción del juego 
Ubisoft ha utilizado frases de una profe- 
cía de John Dee, el esotérico inglés del 
siglo XVII: “si los cuervos abandonan 
la Torre de Londres, la torre blanca se 
derrumbará y un gran desastre acon- 
tecerá en Inglaterra”. ¿Estaremos ante 
una plaga más sobrenatural que de cien- 
cia-ficción? Eso es aun un misterio... 


: Ewe destruir su cerebro. 
No: seran muy | listos, 
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sera uno de los niveles del j juego. 


ye Ter PARINE 


S.P EQUIRED 


Ə¿Cuál es la r 1 de la 
epidemia? Un SRRA aún... 


rran, aun tendrás alguna opción de libe- 
rarte agitando el mando. Y algunas téc- 
nicas simples pueden salvarte: las luces 
fuertes les atraen, con lo cual puedes 
despistarles con bengalas. Y, si ves una 
zona elevada escala, porque los zombis 
no saben subir por escaleras de mano. 


Terror y Supervivientes 


Ante semejante panorama, más vale 
que busques armas. Habrá pistolas, 
escopetas, ballestas con mira tele- 
scópica... Pero cuidado: si no es 
fácil encontrarlas, menos aun lo 
será conseguir munición. Primer 
detalle que aumenta la tensión. 
El segundo será la atmósfera del 
juego. Zombi U buscará transmi- 
tirte la sensación de que en cual- 
quier momento un zombi puede 
Saltar hacia tu garganta. Y es 
verdad: muchas veces el muerto 
viviente aparece cuando menos te 
lo esperas, y el respingo está ase- 
gurado. Los escenarios oscuros, 
neblinosos o, directamente, sin 


Habrá zombis con habilidades i 
especiales, c como... teleportarse. Ba. 


k 


@iQue no se acerquen! Si te 
rodean los zombis, date por muerto. 


OHabrá escenarios al aire libre y 
otros cerrados y claustrofóbicos. 


7 PREGUNTAS A LOIC GOUNON 
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Loic Gounon 


Jefe de Marca Internacional de Ubisoft 


“El concepto de 
Wii U es único; 
estimula nuestra 
creatividad”. 


ZombiU tiene el mismo feeling que 
Red Steel. ¿Os gusta este tipo de 
juegos: disparos, contenido adulto...? 
Ambos juegos solo tienen una cosa en 
común: intentan aprovechar al máximo 
un nuevo hardware de Nintendo para 

dar una experiencia que refresque un 
género. En ZombiU, uno de nuestros 
focos es el uso del Wii U gamepad como 
kit de supervivencia. De todas formas, 
pienso que la razón por la que somos 
buenos en esto es que nuestros equipos 
de Montpellier tienen gran experiencia en 
trabajar con prototipos de hardware y son 
lo bastante creativos para crear nuevos 
universos y sagas desde cero. 


¿Cuál ha sido vuestra inspiración? 
Mucha gente del equipo son fans de los 
survival horror de la vieja escuela y 
sienten que lo que hay en el mercado 
no les ofrece la misma experiencia. 
Ahora esos juegos son más de acción, 
queríamos recuperar la tensión, la 
supervivencia, el miedo. 


¿Qué es Wii U para vosotros? 

Un nuevo tipo de interacción con el 
juego y la televisión. El gamepad está 
entre una tablet y un mando de juego. 
Tienes una pantalla táctil pero con los 
sticks de siempre. La gran oportunidad 
que vimos en zombiU era jugar con 

la atención del jugador. Le dimos una 
herramienta potente y táctica, el pad y su 
pantalla táctil, pero cada vez que lo usa, 
el juego no se para y los zombis siguen 
moviéndose en tu televisor, ¡Así que está 


corriendo un riesgo! Debes distribuir el 
tiempo que pasas mirando cada pantalla. 
¿Chequeo mi munición? ¿Como algo para 
restaurar mi energía? Pero los zombis no 
dejarán de perseguirme... 


¿Por qué Londres? 

Es una ciudad muy conocida y que 
resulta familiar, pero al mismo tiempo 
guarda cierto exotismo. Tiene una larga 
y oscura historia y pensamos que sería 
un atractivo cambio y que no todos los 
zombis estuvieran en EEUU, Jugaremos 
cerca de las más famosas localizaciones 
londinenses como Buckinghma Palace, 
San Paul, la torre de Londres... 


¿Cuándo comenzó el desarrollo? 

A principios de 2010, con un equipo 

de unas seis personas. Killer Freaks se 
convirtió en ZombiU a mediados de 2011, 
mientras estábamos en preproducción. 
Ahora estamos en fase de producción 
‘full’ con 90 personas trabajando en 
Montpellier y 30 en Bucarest, Rumanía. 


¿Qué es el juego asimétrico para 
vosotros? ¿Hay en ZombiU? 

Tener dos jugadores en un mismo juego 
pero cada uno con distintas acciones, 
controles y puntos de vista. En zombiU 
lo implementamos en el Vs. 1 contra 

1 multijugador local. Un jugador es el 
jefe de los zombis (King Boris) y genera 
zombis en tiempo real con la pantalla 
táctil. Es estrategia con vista aérea. 

El otro es un humano y debe liquidar 
zombis y capturar bases. 


El juego te premia por usar 
equipamiento. ¿Cómo funciona? 

Se llama weapon skills. Cada personaje 
mejorará su precisión, recarga y otras 
habilidades con cada arma. Cuantos más 
zombis liquides con un arma, mayor es 
la habilidad que acumulas con ella y 
tus estadísticas también. Si tu personaje 
muere, las estadísticas vuelven a cero, 

y tendrás que aprender de nuevo a usar 
todas esas armas. Así que más te vale 
intentar sobrevivir lo máximo posible. 
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LA REVOLUCIÓN 
AMERICANA 
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la increíble recreación de 
las batallas navales que nos regalará. En ellas, Connor será el almirante y tendremos 


control total sobre el desplazamiento del barco y su armamento (dispondremos de 
tres tipos de munición con diferentes funciones: agujerear el casco del enemigo, | 
romper sus mástiles...). Las condiciones climáticas cambiarán en tiernpo real y | 
alectarán al oleaje, e incluso podremos abordar los barcos enemigos para que ; 
Connors despliegue un asombroso estilo de combate en cubierta. 
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ƏiiiCorreeed!!! La velocidad y la 
precisión, claves para sobrevivir. 


RAYMAN VUELVE CON UN PLATAFORMAS ESPECTACULAR Y UNA 
NUEVA COMIPANERA: BARBARA. CREEMOS QUE SON SOLO AMIGOS. 


a muchacha, más que guerrera, será Gamepad, e interactúa con el entorno para 
L iro Armada con su hacha, Barbara derribar obstáculos y enemigos y allanar así 

será uno de los personajes jugables de el camino a los otros cuatro. La necesidad 
un plataformas 2D con una pinta especta- de cooperación será total: por ejemplo, en el 
cular. Michel Ancel, el creador del persona- último nivel revelado.una avalancha de Lums 
je, vuelve ponerse a la cabeza del equipo de oscuros persigue a los personajes, y solo sal- 
Ubisoft Montpellier para ofrecernos la secuela tando como rayos y con la ayuda de Murfy, 


del formidable Rayman Origins. que podrá retener a los Lums tocándolos, 
> saldremos vivos. Al frenético ritmo de 
juego se unirá un aspecto gráfico gracio- 


En este plataformas loquísimo para cuatro sísimo, que cada vez tira más hacia una 
jugadores simultáneos usaremos mandos de estética de cómic en la que parece que 

Wii, mientras que un quinto jugador será... los personajes están recortados sobre los 
¡Murfy. Este personaje vuela por el televisor escenarios, y animados de una manera deli- 
controlado desde la pantalla táctil de Wii U rantemente divertida. @ 


OPlataformas 2D, puras, duras, sin trampa ni cartón. Bonita estampa: los cinco protas avanzan juntos. OSerá precioso, con gráficos 2D llenos de gracia y belleza. 
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CONEJOS EN 
PARQUE TEMAT 
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ara desplazar una gigantes: ola en la pal 
lla táctil, mientras que en la tele los otros Juga 
dores tendrán que evitarla. En The Prince: 
Bel-Air, un jugador Ci ra platarormas CO! 

stylus para salva Rabbids que caen al vacl! 
los otros dispararan cont SO: ismos cone 
jos. Todos, con guiños a pell. mosa 


VUELVE EL REY DE 
LA PISTA DE BAILE 
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¿Shop 


Cambian las reglas: la tienda de 3DS 

se ha convertido en el lugar donde 
conseguir las propuesta de juego más 
originales al mejor precio. 
Aquí te mostramos 20 
que deberías tener. 


s, 
Pas 


Aventura / Nintendo / 1-4 Jugadores / +7 años / 8€ 


El clásico de Game Boy Advance nos trajo por vez prime- 
ra una experiencia Zelda multijugador: cuatro Links 
de diferentes colores cooperamos para superar maz- 
morras de brillante diseño. El argumento no es tan 
importante como en los Zelda “normales”, tiene 
interés histórico: fue la primera vez que apareció 
la Espada Cuádruple y el debut de Vaati, el villa- 
no con el que lucharíamos también en Minish 
Cap (GBA) y Four Swors Adventures (GC). 


É 


` 


7 Super Mario | 
: E: Land 2 6 Golden Coins 4 Pullblox 


Puzzle - Plataformas / Nintendo / 1 Jug. / +3 años / 6€ 


2 Mutant Mudds 


Plataformas / Nintendo / 1 Jugador / +3 años / 4€ 


SUS UA UA ji VA a ua pura pura jueza, Los pullblox son construcciones de 
- bloques, y en la cima de cada uno hay 

niños atrapados. Mueve los bloques 
hacia el fondo o hacia al frente de la 
pantalla, salta sobre ellos y llega a la 
cima para rescatar a los niños. Cada 
nivel es un puzle y, además, el juego 
tiene editor para que crees tus pullblox. 


Plataformas / Renegade Kid / 1 Jug. / +3 años /9€ 


Mutantes de barro han invadido 

la Tierra, y Max debe detenerlos 
usando su jet pack y su pistola 

de rayos. Este plataformas 2D 

es un juego orgullosamente clásico 
que retará tus reflejos y tú precisión 
al máximo. Esconde escenarios que 
homenajean a Game Boy y Virtual Boy. 
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La segunda aventura de Mario en Game e. 
Boy es un juego único, con ítems LÊ TI 
como las orejas de conejo y 
niveles en los que flotamos en una me 
burbuja, ideas muy buenas que no ® R 
' i : xwî se han vuelto a utilizar. En él debuté i _ 
DEl juego tiene 20 niveles principales y otros un malo destinado a la fama: Wario; OPulblox juega de manera muy inteligente con 


20 ocultos cuya entrada tendrás que encontrar. el efecto 3D cuando movemos los bloques. 
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ES Plantas contra 


| na 
= Zombies 


Conversión para DSi Ware de uno de los juegos 

de smartphone más famosos: los zombis atacan 

y tú debes defenderte con plantas especiales. 

Piensa con cuidado qué tipo de plantas siembras 

para detener las oleadas zombis en un juego ` 

de estrategia tan sencillo como profundo y ƏTu jardín se interpone entre tu casa y las oleadas 
entretenido, que aprovecha el control táctil. de zombis. Un “tower-defense" muy original. 


` 3D Glassic "TKirby's 
2 Kid Icarus ” Adventure 
Plataformas / Nintendo / 1 Jug. / +3 años //6€ 


Otro 3D Classic, en este caso revisión ` 
de la segunda aventura de Kirby, la f 
primera en la que absorbía a 
sus enemigos y copiaba sus 
habilidades. Un plataformas 
muy bonito y, aunque llegar al 
final es fácil, tiene secretos. 


La versión 3D Classic del juego de NES 
mantiene su desarrollo desafiante, 

con mezcla de niveles plataformeros, ROSS 
de disparos y laberintos tipo Metroid, 
pero embellecidos por un lavado de 
cara gráfico con muy buen gusto, que 
mantiene la esencia del original. El juego 
sigue siendo bastante difícil, y pasártelo O Esta versión del juego de NES añade 
puede llevarte horas muy intensas. atractivos efectos visuales 3D. 
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MENO 


Busca el equilibrio entre plantar girasoles para 
acumular luz, plantas defensivas y plantas ofensivas. 


de Gargoyle's 
Quest 


Rol - Plataformas / Capcom / 1 Jug. / +7 años / 4€ 
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En la Consola Virtual podemos 
recuperar una maravilla: la gárgola 
Firebrand (Ghost' n Goblins) protagoniza 
una mezcla de niveles de acción y saltos 
con otros del rol en los que mejoramos 
habilidades. Sus gráficos son puro pixel 
art y el desarrollo engancha. 


O Super Q s w 
Mario Bros. 5 


Plataformas / Nintendo / 1 Jug. / +3 años /5€ 


MARIO z 
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> Shantae Risky's Revenge = == = 
gran plataformas de GBA. La genio protagonista va 
ganando habilidades como tomar forma animal 


El juego de juegos. En 1985, este 
título de NES lo cambió todo: la 

NES, Nintendo y el futuro de los 
videojuegos. Podrás pensar que hay 
juegos de Mario mejores para jugar 
hoy en día, pero no que se ha quedado 
viejo: sus ocho mundos siguen siendo 
un desafío enorme y descubrir sus 
secretos sigue siendo apasionante. 


3D Classic 
TwinBee 


Disparos / Nintendo / 1 Jugador / +3 años / 5€ 


Plataformas - Acción / Wayforward / 1 Jug. / +12 años /12€ 


Uno de los mejores juegos de DSi es esta aventura 
de plataformas protagonizada por una bella genio 
llamada Shantae. Además de saltos y acción, la 
Un matamarcianos clásico con mucho exploración de corte Metroid tiene un papel muy 
encanto. Manejamos la Twin Bee, una importante: Shantae va aprendiendo conjuros y la 
nave con forma de abejas que dispara capacidad de transformarse en diversos animales, lo 
rayos y lanza bombas que impacta que la permite acceder a nuevas zonas del escenario. 
contra el suelo: el ritmo de juego es 
frenético, y el efecto 3D del fondo 
queda de lo más simpático. 


Mig ht 
Sito Force 


Acción - Puzles / Wayforward / 1 Jugador / +7 años /6€ 


Una policía futurista debe rescatar a 5 chicas en cada 
nivel saltando, disparando... y usando una habilidad 
muy especial: un interruptor que hace aparecer 
unos bloques en el escenario y desaparecer otros. El 
ingeniosísimo diseño de niveles depara sorpresas. 


SLos creadores 
de Shantae 
acertaron de 
nuevo con esta 
combinación 

de saltos, 
disparos y puzles. 
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Nintendo Sh 


Dillon's Rolling 


Western 


El armadillo Dillon protagoniza uno de los mejores 
juegos de la eShop: una aventura de acción en 

la que de día peleamos y exploramos usando 

la capacidad de Dillon de enroscarse y rodar 

y, de noche, nos defendemos de los ataques 
enemigos en fases tower defense: distribuimos 
estratégicamente defensas para aguantar el ataque 
enemigos. Una mezcla que funciona y engancha. $ 
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1 Mario vs 
Donkey Kong 


Estregia - puzzle / Nintendo / 1 Jugador / +3 años / 8€ 


Otro de los clásicos indiscutibles de 
DSiWare: en Mario Vs. Donkey Kong: 
Los Minis Marchan de Nuevo debemos 
dirigir a los Minimarios añadiendo y 
quitando obstáculos de su camino, para 
que lleguen vivos a la salida de cada 
nivel. Un brillante juego de estrategia 
de control táctil que, gracias al editor de 
niveles, te durará muchísimo tiempo. 


Encuentra la 
manera de que 
los Minimarios 
sobrevivan a cada 
nivel... 
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15 Wario Land II 


Plataformas / Nintendo / 1 Jugador / +3 años /5€ 


La Consola Virtual esconde esta 
auténtica joya de Game Boy Color: aun 
mejor que el primer Wario Land, en este 
juego de plataformas 2D exploramos 

los escenarios en busca de monedas que 
Wario pierde si le tocan los enemigos. El 
juego que consagró al antihéroe. 


Zelda Link's 
Awakening DX 


La versión para Game Boy Color del 
primer Zelda portátil es un juego 
alucinante: una aventura larga y 
profunda, con uno de los argumentos 
más bonitos de la saga. Link debe reunir 
los 8 instrumentos de las Sirenas en 
una aventura en la que conocerá a 

la joven Marin y... Ah, y es 
el único Zelda donde no 


sale la Princesa Zelda. Z 


VVVVVV 


Plataformas / Nicalis / 1 Jugador / +3 años / 8€ 


Estéticamente, la historia del Capitán 
Viridian, que busca a la tripulación de su 
nave tras un accidente, es un homenaje 
a los juegos de 8 bits. Jugablemente, 

es un plataformas 2D de diseño 
brillantísimo en los que invertimos la 
gravedad para avanzar. Dificilísimo, 
emocionante y adictivo como pocos. 


h 


¡al TI] 


2 con mejor 
guión y mayor sentido del humor. 


û — Z —— tant lr Kant cananê ka 
y L BT r = L. 


> muestra escenarios más 
grandes en los que bombardear a los amigos. 


El debut de Bomberman en DSiWare es 
uno de los mejores juegos multijugador 
de la portátil: hasta 8 amigos a la 

vez podemos disfrutar en red local 

de partidas intensísimas en las que 
colocamos bombas de diversos tipos 
para intentar volar al contrario... ipero 
cuidado que la explosión no te lleve a ti 
por delante! Superadictivo. 
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Punch Out!! 


Lucha / Nintendo / 1 Jugador / +3 años //5€ 


Un mito de NES: Little Mac se las ve, 
uno tras otro, con los 14 mejores (y más 
pintorescos) boxeadores del mundo, 
con un control sencillísimo basado en el 
uso de la cruceta y dos botones, y solo 
cinco golpes distintos. Pero el juego es 
un auténtico reto a tus reflejos y, como 
sorpresa, la necesidad de descubrir el 
punto débil de cada boxeador le da 
profundidad. Un maravilla. 
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Pinball 3D 


Arcade / Zen Studios / 1-4 Jugadores / +12 años /7€ 


En estas mesas de pinball, 


° a los 14 boxeadores, 
desbloquearas un modo de dificultad infernal. 
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Cómo 
puntuamos 


Puntuamos los siguientes cuatro 
parámetros, utilizando un sistema 
de estrellas que varía entre 0 y 4. 
La puntuación final sí es numérica y 
responde al criterio de la redacción. 


'áficos. El aspecto visual del juego. 
Valoramos la puesta en escena, el diseño y 
la creatividad de las imágenes. 


'ersión. ¿Te lo pasas bien con 
este juego?, ¿cómo de bien?, ¿quizá 
genial? Pues eso es exactamente lo que 
encontrarás puntuado aquí. 


i lor. Cada vez los juegos 
son más “sociales”. Y eso es lo que 
pretendemos valorar: ¿sirve para una 
fiesta entre amigos?, ¿garantiza piques y 
duelos sin límite? 


ación. Hay muchos o pocos niveles, 
modos de juego, ítems, personajes... 


| EDAD 

RECOMENDADA Fa VIOLENCIA 
man DISCRIMINACIÓN LENGUAJE SOEZ 
SEXO DROGAS MIEDO 


/ 1 
Los iconos DS en rojo indican que el 
juego utiliza esas funciones. De lo 
contrario aparecen en color gris. 
@ PANTALLA BA WIRELESS 
DOBLE TACTIL 
E 
CHAT MICRÓFONO ONLINE 
Los iconos de Wii utilizan el mismo 
sistema que en DS. En color azul, utilizan 
esa función. Si no, en gris. 
A ENÎ 


DOORS 


NUNCHUK PUNTERO VIBRACIÓN 


JAP ES 


SENSOR ALTAVOZ ONLINE 
MOVIMIENTO 


Los iconos de 3DS incorporan las 
increíbles capacidades de la máquina: 
fotos, eShop, Mii, StreetPass... 


z Bj [D 
REALIDAD FOTOS3D/ NINTENDO JUEGO 
AUMENTADA CAMARA 3D SOUND ONLINE 


1 P: 


í xi í ARO 
A < > Mii 
STREETPASS eSHOP  SPOTPASS Mii 


Compañía Level-5 
Jugadores 1-4 

Precio tienda 51,95 € 
www.nintendo.es 


MIS 


NUNCHUK  SENSORDE PUNTERO MANDO 
MOVIMIENTO CLASICO 


Juega amistosos, torneos, 
minijuegos y lleva tu equi- 
po a la gloria en el modo 
Club, en el cual podrás 
jugar desafíos contra otros 
equipos y fichar jugadores. 


ii. 


Ahora podrás jugar a lo grande en tu tele con tus jugadores 
favoritos. iGada partido será como un capítulo de la serie! 


i después de meses dándole 
6. a Inazuma Eleven 2 en 

tu DS estás preparado para 
la próxima y diferente experiencia 
Inazuma, ya ha llegado el momen- 
to. Y si aun no has probado la saga y 
estabas esperando una oportunidad 
para empezar a conocerla de una 
manera sencilla y directa, también 
es una gran ocasión. Strikers es una 
nueva y refrescante forma de jugar a 
Inazuma Eleven, pero el mismo espí- 
ritu sigue reinando en cada movi- 
miento del balón. 


Y es que, aunque es un juego 100% 
Inazuma, el planteamiento de 
Strikers difiere bastante del de las 
entregas principales de DS. Para 
empezar, el juego prescinde total- 
mente de los elementos de explo- 
ración y narración argumental que 
vimos en la portátil para centrarse 
en los partidos. Y las cosas tam- 
bién cambian mucho sobre el terre- 


no de juego, con una jugabilidad 
mucho más arcade, directa y ágil, 
y una visión del campo en horizo- 
nal. A diferencia de DS, el juego no 
se detiene cada vez que tenemos un 
encontronazo con un rival, sino que 
ahora todo funciona de una mane- 
ra más clásica: sencillos botones 
para pasar, chutar, robar la pelota y 
correr más rápido. Sin embargo, se 
mantienen elementos clásicos de 
los Inazuma como las afinidades y 
la fase de furor. Y por supuesto, las 
supertécnicas siguen estando pre- 
sentes. ¡De lo contrario no sería 
un Inazuma Eleven! Y ahora 
lucen más vistosas y espec- 
taculares que nunca, como 

si fueran escenas de la serie 

de televisión. En Strikers se ha 
optado por dividir el poder de las 
técnicas en tres niveles, del 1 al 3, 
y por ejemplo para realizar una de 
tiro hay que dejar pulsado el botón 
unos segundos cuando la “barra 
Inazuma” del jugador esté llena: 


@ 


DLa fase de furor se puede activar cuando la barra junto al escudo de tu equipo esté al máximo. Te volverás más rápido y efectivo. 
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Juega, ficha, entrena y 
álzate con la victoria 


La gracia de Inazuma Eleven siempre 
ha estado en formar un equipo a base * 
de fichajes y entrenamiento, y Strikers 
no es una excepción. En el modo Club 
puedes hacer todo eso, superar desa- 
fíos y ganar medallas en los duelos. 
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cuanto más potente sea la técnica 
con la que quieras chutar, más tiempo 
tendrás que dejar pulsado el botón para 
cargarla. El sistema de técnicas de rega- 
te y bloqueo también es intuitivo y ade- 
más muy ingenioso: si el jugador está 
preparado, basta con agitar el wiimote (o 
pulsar un botón si juegas con el mando 
clásico) para crear un círculo en torno a 
él que automáticamente iniciará la téc- 
nica si entra en conflicto con un jugador 
rival. Y si eres tú el que recibe un trallazo, 
el juego te dará unos segundos para que 
selecciones el nivel de técnica que quie- 
res que use tu portero para detenerlo. 


Pero las supertécnicas estrella de 
Strikers son las técnicas combinadas, 
que unen el poder de más de un jugador 
y pueden llegar a ser fundamentales para 
ganar los partidos más difíciles del modo 
Club. Y ya que lo mencionamos, el modo 


SLos partidos cuentan con los comentarios 
en español de Chester Horse Jr. Molan, pero 
llegan a hacerse un poco repetitivos. 


Los jugadores disponen de una barra PT 
y una barra Inazuma, ambas relacionadas 
con el uso de las supertécnicas. 


Club es el núcleo del juego para las sesio- 
nes individuales: aquí jugamos desafíos 
en forma de partidos, y desbloqueamos 
nuevos equipos y jugadores a los que 
fichar. Cuantos más partidos jugamos 
y más entrenamos en los divertidos 
minijuegos, más sube el nivel de amistad 
entre nuestros jugadores. Este concep- 
to es muy importante, ya que es lo que 

| nos permite mejorar sus características 
Eleven: sus jue- y hacer que aprendan las mencionadas 
gos se cuentan S . b 
i cada mes entre los técnicas combinadas. Así que ya sabes, 
más vendidos del forma un gran equipo y haz que jueguen 
; país. ¡Seguro que y entrenen juntos, ¡así se volverán mejo- 
Strikers e Inazuma l Ad Ê d | ; 
Eleven 3 siguen la res! Además, puedes usar el equipazo 
misma senda! que hayas formado en el modo Club para 

disputar amistosos, e incluso meter el 


LA AMISIT »TAD MEJ ORA A LOS 
JUGADORES SY Ên q )QUEA 
TÉCNICAS S COMBINA DAS 


Una saga 
que arrasa 


España ha acogi- 
do especialmente 
bien a Inazuma 


i 
i 
i 
i 
i 


OA los minijuegos de entrenamiento se puede acceder tanto desde el menú principal 
como desde el modo Club, donde puedes usarlos para subir amistad y PT de tus jugadores. 


equipo en la memoria del wiimote y jugar 
con él en la Wii de un amigo. Otro de los 
modos nos ofrece disputar mini-torneos 
de 4 u 8 equipos que pueden estar con- 
trolados por personas o por la consola. 


Desde luego, el multijugador es uno de 
los grandes puntos fuertes del juego. 
Hasta 4 jugadores podéis echar partidos 
de manera simultánea, ya sea 2 con- 

tra 2 0 3 contra 1, y parte de la gracia es 
enfrentaros con los equipos que hayáis 
construido con vuestro esfuerzo y ficha- 
jes. Que, dicho sea de paso, tenéis alre- 
dedor de 200 para reclutar, no solo los 
de los 13 equipos disponibles sino tam- 
bién otros jugadores secretos incluyendo 
a cinco del venidero Inazuma Eleven Go 
(3DS). La verdad es que estos números 
palidecen frente a la muy superior canti- 
dad de equipos y jugadores de las entre- 
gas de DS, pero hay que entender que 
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la intención de Strikers es ofrecer algo 
más directo y sencillo. Aun así, no ayuda 
el hecho de que muchos de estos juga- 
dores son repetidos: por ejemplo, Mark 

y Axel tienen tres versiones distintas 
(Raimon l, Raimon Il e Inazuma Japón). 

Y, aunque la jugabilidad nos encanta, 
depende demasiado de las supertécni- 
cas, y el sistema de centros y pases al 
hueco no está tan logrado como debería. 
Sin embargo, pese a tener algunas caren- 
cias es un juego estupendo y estamos 
seguros de que los fans de Inazuma os lo 
pasaréis en grande con él. 


UGADOR 


futbolero 


Strikers combina 
el estilo tradicio- 
nal de los juegos 
de fútbol arcade 
con toda la locu- 
ra y carisma de 

Inazuma Eleven. 


S Gráficos kkk 
Es un pelín simple, pero el cel 


shading da vida muy bien a los 
carismáticos personajes. 


Ə Diversión NA 


Tanto en compañía como jugando 
solo en el modo Club te proporcio- 
nará mucha diversión. 


Multijugador xxx 


Es genial, pero la falta de online 
nos parece una gran oportunidad 
perdida. Hubiera sido la bomba. 


Duración OA 


No da para tanto como los de DS, 
pero sí ofrece un montón de horas 
y un multijugador explosivo. 


Más que... 


Menos que... 


Inazuma Eleven 2 


Mario Strikers 
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Cada jugador está relacionado con otro en base a su nivel de amistad. Si subes la 
amistad de tus jugadores, mejorarán sus parámetros y aprenderán técnicas combinadas. 


Los equipos del juego 
Se trata de Raimon (12 y 22 temporada), 
Royal Academy, Zeus, Caos, A. Alius, 

E, Oscuros, Inazuma Japón, Neo Japón, 
Selección Mundial, Ángel Oscuro, 
Instituto Ogro y Equipo Femenino. 


@ Puntuaciones 


ES Sin online, 
menos juga- 
dores que en DS, 
centros y pases 
al hueco un poco 
mal planteados. 


6 El modo 
EJ Ciub, las 
voces españo- 
las, las têcnicas 
combinadas, el 


multijugador. 


Si te gusta Inazuma, 
no lo dejes escapar 


Inazuma Eleven Strikers es un 
muy buen juego, pero no se le 
puede exigir lo mismo que a las 
entregas principales de DS. Es 
una experiencia diferente, hay 
que entenderla como tal y pala- 
dearla en su justo sentido. 
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Género Aventura ` 
Compañía Nintendo 
Jugadores 1 

Precio 59,95 € 
www.pokemon. es/teclas 


(E) la] (9) (w~) 


PANTALLA PANTALLA WIRELESS ONINI 
DOBLE TÁCTIL 


Escribe el nombre de los 
Pokémon que vayan apa- 
reciendo en pantalla con el 
teclado, para capturarlos y 
obtener información única 
sobre cada uno de ellos. 


ay 180 medallas 
ua conseguir en 
60 minimundos 
más de 
Pokémon 
sueltos 
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En esta aventura atrapas Pokémon... itecleando! 


a nueva aventura Pokémon es la 
más original de todas: gracias a su 
teclado inalámbrico, aquí la forma 
de explorar los escenarios y capturar 
Pokémon es... tecleando sus nombres 
deprisa y sin fallos. Un juego que tiene su 
componente didáctico (entrenar o apren- 
der a teclear a toda velocidad), pero que 
en su corazón es una aventura de habi- 
lidad con 400 Pokémon ocultos para 
coleccionar en nada menos que 60 
escenarios inéditos en la serie. 


Como parte de un club de 
mecanógrafos investigadores 
Pokémon, nuestra misión será investi- 
garlos y capturarlos, para lo que avanza- 
mos automáticamente por mundos con 


el objetivo de superar diferentes pruebas. 


Cada vez que escribimos bien el nom- 
bre del Pokémon que aparezca, lo añadi- 
mos a nuestra colección, que podemos 
consultar siempre que queramos des- 


de el botón Home como un equivalente 
de la Pokédex. En nuestra investigación 
encontraremos más de 400 Pokémon, 
incluidos Legendarios como Reshiram 
o Zekrom, de las ediciones Blanca y 
Negra. Al final del nivel nos las veremos 
con los Jefes más poderosos, primero 
en el nivel 50 y más adelante con nive- 
les más altos, y tendrás que combatir su 
potencia incrementada. 


EN ESTA NUEVA 


A VE N Ü TUR N A 
i OKÉÊÉMC IN CUENTA 


A Wi INI u dis u 


li paa 


TU HABILIDAD 


ES NS CÊ, <l) dı û 


La idea es que cuanto más rápido 
teclees, más Pokémon puedas atrapar. 
Pero el juego tiene su nivel de progreso: 
primero basta con teclear la primera letra 
del Pokémon, después tendrás que escri- 
bir el nombre completo, y si eres rápido 


En el pack... 


Incluye el tecla- 
do inalámbrico, 
compatible con el 
juego, y con otros 
dispositivos que 
incorporen tecno- 
logía bluetooth. 
También viene con 
un soporte para 
sujetar la DS, DSi, 
3DS y 3DSXL. 


eal IL! 


NINTENDODS. O 


Ficha de 


Pa 


UDivertirse, aprender j 
mecanografía y atrapar Pokémon 


Nintendo ha unido a más de 400 Pokémon en un título que 
encantará a los fans más jóvenes de la saga. Recupera un montón 
de especies para que las cacemos tecleando con rapidez y 
precisión. Pero lo que más nos ha gustado es que el juego está 
estructurado como una aventura, en la que atrapamos Pokémon, 
los evolucionamos, aprendemos sobre ellos... 


Archivo 2 


Título de Mecanógrafo 
Admirable 


Precisión 90% 
Teclas por min. 162 


| lEHARMANGER) 


Bosque de la E 


Total teclas correctas 
0189 
Cuaderno 
Tiempo jugado 
9 9 h 00 min 


te 
permitirán conseguir 
títulos, diseños y 
sonidos para tu teclado. 


[r[rpajajejojojrisjrio] Ji] — 


j" UUDUDUUVUÛUÛÊ "Jaja 
ST DDDDDDDD “161 
Uy UOVUUDDOON 
4 => RET r EN y! 3 
f l 
\ 


Aqui puedes practicar. 
iElige la prueba que prefieras! 


Según avanzamos se establecen márgenes de DEl tutorial nos enseñará con qué dedo es más 
tiempo más ajustados para escribir los nombres. conveniente pulsar cada tecla para ir como rayos. 


Minimundos 
entrañables 


Los escenarios de 'Pokéteclas' 
tienen encanto y son muy 
diferentes entre sí. ¿Los 
nombres de las pruebas? 
Atardecer del Guión, Mina 
del Apóstrofe, Templo de 
la Derecha, Playa de la 
Coma... Cada hábitat tiene su 
Pokémon: voladores, Tierra, 
de agua... si eres experto en la | : 
saga, sabras qué Pokémon te Hi f de teclear 
vas a encontrar en cada uno. s —— A ———— + debe atraer al Pokémon: 
Hay que ser rápido y no 
fallar para no asustarlos. 


Pantalla Táctil 


2 Puntuaciones 
Lo mejor y lo peor 


A 7 Jugar La histori 
OGráficos *** On ndo. del iedo 


Niveles con diseños sencillos, El desarrollo, con es muy simple. 
pero muy adorables y, no vamosa la rápida suce- Y, si no eres fan 
E mentir: un poco cursis. sión de y-y Pa amon, pierde 
" .. es bastante agil. atractivo. 
elle leete joel Diversión — *x* i 
wı) BORO ODA lui mam sin permitirse un solo fallo se con- Nuestra opinión 
AOE te premiarán con combos y multiplica- vierte en un reto entretenido. Una aventura que da 
E EE an i dores. Con ellos conseguiras completar @Multijugador RISE en la tecla eca 
cada circuito, elevar tu ranking y conse- Nos tememos que solo es para un Este juego está más pensado para 

š ë ju g na, la ticio- - A 
guir medallas. Además, no solo se pon- bado... MAS del universo Pokémon, 

2 " aunque es bastante curioso des- 
drá a prueba tu destreza con el teclado, J Duración dek cul que ho tecleamos tan Blan 
sino también tu maestría Pokémon. En No es complicado conseguir los at o Re sifa 

i irá okemon, pero sus evoluciones E 
algunos escenarios oirás el hos empelenaráo Uñ poco más. vierte en un desafío encantador. 


e O grito del Pokémon que apa- ' 
, recerá a continuación, si Te gustará... Total 


kaz ka kaz kaz kaz (a ko. lr u ia lo identificas tendrás más Más que... Menos que... 
L at at etê un UT i .. tiempo para teclearlo. | 

= 8 E g J z qu QE r GE û EWEY j En fin, una aventura de . 

Mel F êê Q Ked WS | o habilidad que te va a con- I 


^ 


¡COIE quistar por su nivel desa- Super Pokémon Pokémon oso 


w fío y simplicidad. ® 
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93DS. 


NINTENDO 


Género Aventura/Acción 
Compañía Namco Bandai 
3 Jugadores 1 
Precio 35,95 € 
namcohandaigames.eu 


STREETPASS SPOTPASS Mii JUEGO 
ONLINE 


Luffy, Zoro, Nami, Usopp, 
Sanji, Chopper, Robin, 
Franky y Brook siguen a 
bordo del Thousand Sunny, 
visitando islas para com- 
pletar su aventura. 


sta segunda entrega apuesta 

por los mismos pilares que su 

antecesor: una aventura de 
acción en la que recorremos varias 
islas luchando contra numerosos 
enemigos y explorando en busca de 
„ objetos que nos permitan avanzar. 
E% Tenemos 9 piratas de la tripula- 
A ción entre los que podemos alter- 

nar el control, y cada uno cuenta 
con sus emblemáticos ataques y 
movimientos. Cuanto más luchéis 
junto a uno, más fuerte se hará y 
más movimientos aprenderá. 
Sin embargo, pronto descu- 

bres que los combates se vuelven 
repetitivos: no exigen nada especial 
y los enemigos son poco inspirados, 
aunque la cosa gana bastante en las 
peleas contra jefes, con reconoci- 
dos personajes de distintas sagas de 


anbarion pone 
tambien la orma 
uno de los títulos 
más potentes de 
Wii: Pandora S 
Tower 
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OPasearse por el Thousand Sunny e investigar sus interiores es 
un valor añadido para todos los que amamos One Piece. 


One Piece. Las partes de exploración 
cojean más, pues constantemente 
piden diferentes objetos para avan- 
zar y pronto se hace pesado deam- 
bular en su busca por los escenarios. 


Nada nuevo en este aspecto: los 
modos Marineford y Supervivencia 
repiten desde la anterior entrega. 

Y por lo que toca a los gráficos, se 
trata de una adaptación directa del 
juego que salió en Wii hace unos 
años, y que no destacó especialmen- 
te, así que solo aporta el uso del 3D. 
A su favor nos vamos a quedar con 
las voces japonesas de los actores 
de doblaje del anime (con subtítulos 
en castellano), todo un acierto y un 
incentivo para los fans. En conclu- 
sión, pese a sus fallos es una correc- 


Puedes cambiar de personaje siempre que quieras. Si te 
apetece rajar a unos cuantos malos, nadie mejor que Roronoa Zoro. 


Luffy y sus nakamas cierran el ciclo de su aventura en 3D 


ta aventura y presenta más desafíos 
que su predecesor; los seguidores 
de la Tripulación del Sombrero de 
Paja le darán una oportunidad si 
disfrutaron del primero. 


D2 Puntuaciones 
OGráficos Ok 
ODiversión Xx 
@Multijugador 


@Duracién Ak 
Los fans perdonarán 
fallos y se deleitarán Total 


con los personajes, 
pero los profanos en 
el manga/anime verán 
pocos atractivos. 
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Nintendo 8Shop 


Género Arcade Compañía Nintendo Jug. 1 Precio 4€ Edad +3 


í à m 
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ario es el malo de la historia. 


Solo aqui, M 


n este 'spin-off' de la versión de Donkey Kong en el primer juego son sus- 

Donkey Kong de máquinas recrea- tituidos por pájaros y unos robots-coco- 

tivas, Mario se venga de Donkey. Ni drilo que el fontanero itallano manda con- 
corto ni perezoso va hasta la jungla y lo tra nosotros. Su movimiento es mucho 
toma como prisionero. Así que se cam- más rápido y son más impredecibles. 


bian los papeles y nosotros manejamos 
a Júnior, el hijo de Donkey, que se ha pro- 
puesto rescatar a su padre. La historia es 
al revés, ya veis, pero el objetivo es igual 
que en el original, es decir llegar hasta la 
parte más alta de la pantalla sin caernos 
y esquivando a los enemigos. Un reto 
para manos hábiles... 


La fórmula es la misma, pero cambia 
la dificultad. Como suele ocurrir con los 
juegos ochenteros, se recompensa a los 
jugadores pacientes, mañosos y con bue- 
na memoria. Pero si te atreves con el res- 
to ten en cuenta que te va a tocar repetir 
cada pantalla muchas veces. Ahora que 
lo vas a pasar en grande... O 


Al sustituir los andamios y las esca- 


uE T Pn 1 


leras por lianas y ramas de árboles, las Val BERAN | “Tot Ba 
plataformas son mas pequenas ynos i Unplataformas clásico conun 

exigen saltos más precisos, mayor habi- nivel de dificultad capaz de 75 
lidad y más reflejos. En el primer nivel ya oma Pê DN assays 


jugones más hábiles. 


notamos cómo los barriles que arrojaba 


Nintendo Shop Nintendo 8Shop 


Género RPG-Acción Compañía Circle Jug. 1 : Género Arcade Compañía Gamelion Jug. 1 
ê i Precio3€ Edad +3 


L TE EW 
adX 3D 
¡ELA eze dînc 


El juego consiste en atra- 
vesar circuitos abstractos 
y coloridos a velocidad de 
vértigo y esquivando todos 
los obstaculos. Podemos 
intentarlo de dos formas: 
con el stick analógico o 
moviendo la consola, con el 
acelerómetro. El joystick es 
muy preciso y esquivar los 
obstáculos con 

él resulta fácil. æ 
En la segunda 


opción, la dificul- 75 
tad y la adicción 


se multiplican. 


Rol, acción, estrategia, 
exploración y supervivencia. 
The Junale tiene todas estas 
cosas. Su protagonista pro- 
tege un campamento por la 
noche y pasa las mañanas 
explorando, matando bes- 
tias y rescatando supervi- 
vientes. Así gana experien- 
cia y dinero para 

mejorar al perso- 


Total 
naje, reforzar las 
murallas y com- 


prar armas. 
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Guia de Gompras , 


Selección 3D 


q 
| w a Ln Ly 
E 1 ! J 14 J 


preparate, 


3 APUESTAS 
CON RITMO 


9 Rhythm Thief 


a n 
ai > 


LADRON CON MARCHA 
SEGA nos sorprende con 

un juego que narra una 
divertida aventura de 

anime a través de variados 
minijuegos musicales. 


@ Beat TRIP — 


MUSICA ARCADE 
Los seis juegos de la 
saga Bit.TRIP en un 
cartucho. Mecánicas 
clásicas que invitan a 


nu; jugar con ritmo. 


9? T heatrhythm FF 


A RITMO DE ROL 

Exito de crítica y público, 
Theatrhythm Final Fantasy 
recupera temas de toda 

la historia de la saga, 
aderezados con vídeos 

de los juegos clásicos. 
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estival acaba este m 


Kn 


A A da saa (lain: 
es. a Dartir del « je viene, 


que e 'Émple Lal la ı ten nporal da: l] avide ia. 


Plataformas 
New Super Mario Bros. 2 


<î» Nintendo +» 45,95 € <î» +3 afios — 1-2 Jugadores 


g La diversión de Mario 2D... y mas aún: salta al limite para 
conseguir un millón de monedas. iY con modo cooperativo! 


Puntuacién 93 


Rayman Origins 
Ubisoft —  4595€ ` +Zaños ` 1Jugador 


Plataformeo en 2D puro, rápido, preciso, divertido... Es gra- 
¿| cioso y precioso, pero se echa de menos el multijugador. 


Puntuación 85 


Sonic Generations 


<î» SEGA <î» 49,95 € <î» +3 afios — 1-2 Jugadores 
d Sonic vuelve con la jugabilidad 2D más clásica y niveles de 
plataformas divertídisimos y muy, muy veloces. 


Puntuación 85 


Super Mario 3D Land 
<î» Nintendo «î» 49,95 € - +3años ~ 1Jugador 


4 Uno de los grandes de 3DS por su control, lo variado de sus 
situaciones, y porque aprovecha el 3D como ninguno. 


Puntuación 92 


Deportivos 
FIFA 12 


EA Sports «î» 49,95 € <î» +3 afios ~> 1-2 Jugadores 
Completísimo en todos los aspectos y con un fútbol indoor 
que traerá a muchos fans. Y no os perdáis el modo carrera. 


Puntuacién 88 


=> Codemasters 45,95€ ` +3años ~ 1-4 J.(4 online) 
g El pasado mundial de F1 recreado con realismo y calidad. Es 
un juego difícil. pero completísimo y con online. 


Puntuación 83 


Mario Kart 7 


~r] Nintendo - 45,90 € - +3años ` 1-8 Jug. (8 online) 
à 8 El mejor juego de carreras del mundo vuelve con kart confi- 
gurables, ala-deltas... y el modo online más completo. 


Puntuación 96 


Mario 8. Sonic JJOO London 2012 


<î» SEGA <î» 45,95 € - +3 afios — 1-4Jugadores 
J Una colección de más de 50 minijuegos deportivos. Fácil y 
divertido, destaca en las partidas para cuatro en red local. 


Puntuacién 84 


Mario Tennis Open 
: 1 Nintendo +-î» 45,95€ - +3años ~ 1-4 Jug. (2-4 online) 


— d El tenis que mejor combina fantasía y realismo, y encima 
41] ahora con online, tenistas personalizables y minijuegos. 


Puntuación 91 


[Nueva entrada Precio económico 


- 


Ridge Racer 3D 

=]. Namco-Bandai > 45,95 € > +3 años — ` 1-4 Jugadores 
El mejor juego de coches para 3DS. Es rapido, vibrante, sus 
graficos impactan y luce el brillo de la saga en el morro. 


Puntuacién 84 


WWE All Stars 


“D THQ <?» 39,95 € > +16 años — 1-4 Jugadores 
40 de los más grandes wrestlers de todos los tiempos (inclu- 
i yendo los actuales) en un completísimo juego de lucha. 


Puntuación 86 


Acción 


Dead or Alive Dimensions 


<î» Tecmo Koei ~> 49,95 € - +16 años - ` 1-2 J. (2 online) 
g La saga debuta en Nintendo recopilando lo mejor de las 
anteriores entregas y un estilo de lucha 3D alucinante. 


Puntuacién 89 


Kid Icarus Uprisin 


=> Nintendo — 45,95 € <î» +12años — 1-6]. (6 online) 
d El juego de acción más especial, fantástico y profundo de los 
últimos años. Y con un multijugador enorme y tarjetas R.A. 


Puntuacién 95 


Starfox 643D 


MI] Nintendo > 45,95 € > +7 años <?» 1-4 Jugadores 
g Remake del clásico de N64 que ofrece la mejor acción 
galáctica, gráficos de lujo y un multijugador de aúpa. 


Puntuación 91 


Super Street Fighter IV 3D Edition 

Capcom <î» 45,95 € - +12 afios +?» 1-2 J. (2 online) 

g El lanzamiento más espectacular de 3DS. Sus combates 
sacan verdadero partido a las 3D. Y el StreetPass convence. 


Puntuación 94 


T]  NamcoBandai ~ 45,95 € = +16 «î» 1-2 J. (2 online) 
8 45 luchadores de la saga se retan en combates 1 Vs. 1 emo- 
cionantes, accesibles y profundos. Buen modo online. 


Puntuacién 90 


Aventura 
Cave Story 3D 


<î» NIS América <î 40,95 € <î» +7 afios — ` 1Jugador 


8g Recorre esta laberintica caverna saltando, disparando y dis- 
frutando de una aventuraza profunda y difícil. 


Puntuación 89 


Frea kyForms Deluxe 
7] “Nintendo 29,95€ <î» +3 aiios — 1- -4 Jugadores 


48] Crea tus propias criaturas con tu imaginación como único 
límite y explora un mundo 2D lleno de color y aventura. 


Puntuación 72 


COMBATES 
ANIMADOS 


SON LAS DOS GRANDES 
series de anime de la 
última década, fenóme- 
nos de culto que com- 
parten fans y éxito en 
todo el mundo. Naruto y 
One Piece también com- 
piten en 3DS. Si eres fan 
querrás las dos aventu- 
ras pero, ¿y si tuvieras 
que elegir una? 


Heroes of Ruin 


Square Enix 45,95€ +12 años 1-4), (4online) 


posibilidad de descargarse nuevos desafíos diarios. 
Puntuación 88 


Square Enix « Þ 34,95€ - +12años - 1Jugador 
Sora y Riku exploran nuevos mundos Disney en una gran 
aventura de rol y acción. Lástima que esté en inglés. 


Puntuación 89 


LEGO Batman 2 


Warner 40,95€ +7 años 1-2 Jugadores 


rativo y en su gran variedad de héroes DC su atractivo. 
Puntuación 77 


Konami» 39,95€ - +IBaños - 1Jugador 
g El origen de la saga Metal Gear en un juego de acción e infil- 
tración maravilloso, con la trama más adulta y emotiva. 


Puntuación 92 


Resident Evil Revelations 


Capcom» 45,95€ -+l6años - 1-2 Jug.(2 online) 
g Intenso, variado, aterrador... El último Resident Evil es una 
aventura imprescindible. Y con un gran extra multijugador. 


Puntuación 92 


Zelda Ocarina of Time 3D 


r Nintendo ~> 45,95€ - +l2años 1Jugador 
` ad Acción, exploración, aventura y épica se conjuntan como 
| nunca en uno de los mejores videojuegos de la historia. 


Puntuacién 96 


www.GAÃME.es 


Naruto Shippuden 3D 


Y Acción y unos poquitos saltos. 
Y Jugamos solo con Naruto. 
Buen sistema de combate. 


) One Piece U. Cruise 2 


Acción, exploración y aventura. 
Nueve piratas controlables. 
Y Batallas "machacabotones". 


Varios 
New Art Academy 


Nintendo - + 35,95€ ` 1Jugador 
g Un magnífico curso para aprender a dibujar y pintar que te 
permite practicar con el stylus y la pantalla táctil. 


Puntuación 80 


Nintendogs + Cats | 


Nintendo «` 45,95€ ~> +3años - 1Jugador 
Tres ediciones con diferentes perros y gatos, para que cui- 
des como nunca a tu mascota virtual. Increíble efecto 3D. 


Puntuación 90 


; SEGA «` 45,99€ ~> +12 aios — 1-2 Jugadores 
8 Un ladrón de guante blanco que supera los juegos musicales 
más variados en una aventura narrada al estilo Layton. 


Puntuación 85 


Hudson - 29,95€ ` +3años ~ 1-8 Jug. (8 online) 
g El puzle de siempre vuelve con nuevos modos que aprove- 
chan las 3D y la realidad aumentada. El multijugador, brutal. 


Puntuación 8l 


Square Enix «` 39,95€ ~> +12años ~> 1-4 Jugadores 
8 Sigue el ritmo en la pantalla táctil de más de 70 temas de la 
j| historia de la saga. Tan divertido como nostálgico. 


Puntuación 83 


inazuma Eleven 


Strikers 


Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. Precios válidos y vigentes hasta. el 15/10/12. Impuestos incluidos. 
Conéctate a www.game.es para conocer tu tienda GAME-CentroMAIL más cercana. 


Grandes nombres en cabeza de las tres lis- 
tas: Mario, Zelda e Inazuma Eleven tienen 
categoría para liderar mucho tiempo. 


LOS MEJORES DE AnS 


1 New Super Mario Bros. 2 ................................ 


2 Heroes of da cal da 9 
3 Kidicarus UD A n nn manê O 
& RE Revelatlons ya s wan did dada @ 
5 iKingdonmHeartse snn nn DN @ 
6 Theatrhythm Final Fantası...................................................... @ 
7 MAS Open a ° 
8 SenM os Dana a e iia @ 
9 'MariólKar s aaa k TA @ 
NIETO ads a berna D 
mu 

LOS MEJORES DE Wii 

1 Zelda Skyward Sword .............................................. ° 
2 \LEGOBatMman 2 ar n Anê n @ 
3 Beabihe Beat; x2 A ya A +) 
A EE in p Ann a @ 
5 Inazuma Eleven Strikers........................................................... N 
6 Xenoblade Chronicles au run pu m n snn ° 
7 Project Zero ll Wii Edition........................................................... Q 
8 Donkey Kong Country Returne............................................... Ə 
9 Monster Hunter Tr) snn n O 
10 Pandora S TW! cnn Q 


LOS MEJORES DE DS 


1 Inazuma Eleven 2......... 
2 Pokémon Ed. Blanca y Negra 
3 Tetris Party Deluxe ................... 
4 El Profesor Layton y la Llamada del special 
5 Kirby Mass Attack 
6 Alien Infestation U... 

7 SOME GOS A yt mana 

8 Dragon Quest Monsters Joker 2.............................................. 

9 Pokémon Aventura de las Teclaes......................................... 
10 New Super Mario Bros..................................................................... @ 


Novedad @Sube (Baja igual 


Tu especialista en videojuegos 


~ Guía de Compras , —— XA 


Selección Wii JÊ 
eleccion Wi | 


Wii 


—. 


iii oo000000cC eem La llegada de Inazuma Eleven Strikers 
anima el panorama de Wii. Un exitazo asegurado. L 


3 APUESTAS DE Plataformas 

A ARAT Aventura + RPG 
“| The Last Story 

<î» Nintendo ~ 49,95€ ~ +3 afios ` 1-2 Jugadores <î» Mistwalker «î» 49,95 € - ` +16 años ~ 1J. (1-6 online) 


4 Un juego de plataformas bonito, largo, apasionante... y difícil. e / | El rol da un paso adelente con un juego de historia original y 
4 Si amas los saltos 2D, se convertirá en tu favorito. LASTS Tow adulta y geniales combates en tiempo real. Imprescindible. 


Puntuación 94 aR Puntuación 95 


New Super Mario Bros. Wii 
— Nintendo 49,95€ > +3años — 1-4 Jugadores 
Un juego 2D de Mario... multijugador. Vive con tus colegas 


Donkey Kong Country Returns 


=>) Inazuma Eleven Strikers 


=- LEGO Batman 2 


p> <î» Warner <î» 39,95 € > +7 años ` ` 2 jugadores 
El mejor juego de LEGO, con una Gotham abierta que explo- 
k1 rar y montones de superhéroes. A dobles es una delicia. 


Puntuación 97 Puntuación 86 


Super Mario Galaxy 2 Ewan Monster Hunter Tri 

— Nintendo 49,95€ <î» +3 aios ~ 1-2 Jugadores A ~ Capcom 49,95 € = +16 afios -'»1J. (4 online) 

Sólo Mario podía superar a Mario con el plataformas más Esta aventura de rol en la que te conviertes en cazador de 
sorprendente, divertido y genial. Una obra maestra absoluta monstruos es magistral tanto en solitario como online. 


Puntuación 100 Puntuacién 95 


UN SUENO PARA FANS 


Sf, jugar con los 12 equipos 
más famosos de la serie, 
manejar a los mejores 
jugadores, realizar sus 
técnicas... imaravilloso! 


Pandora's Tower 

> Nintendo > 49,95 € > +12 años - 1jugador 

Epica, amor y toques siniestros en una aventura de acción 
que mezcla con acierto puzles y elementos RPG. 


Puntuación 86 


æ Project Zero 2 Wii Edition 

$ <î» Tecmo Koei = 49,95 € - ` +l6años - ` 1-2jugadores 
Aprovechando el mando de Wii y con una ambientación 
2 logradísima, esta aventura es capaz de helar la sangre. 


Puntuación 90 


Mario Strikers x Deportivos 


©) 2ُ (0) i 
"We, Inazuma Eleven Strikers N 
Werin: Sus: 


MÎ > Level-5 > 51,95€ <» +12 <?» 1-4 Jugadores 
el Los mejores equipos de la serie (incluidos los de Inazuma 
| Eleven Go!) en un arcade de fútbol espetacular. 


Puntuación 80 


Ey Mario Kart Wii Ba Xenoblade Chronicles 


— Nintendo — 49,95 € +Volante > +3 > 1-4J.(2-12 online) Awek, | © Nintendo ® 64,95 € + Wii Plus + +12 años 1), 
Mario rompe moldes con sus carreras de karts en Wii. adi 


r¬ / 
~^ 


El rol del siglo XXI: combates en tiempo real para un juego 
con una gran historia y de enorme calidad gráfica. 


Puntuacién 90 


Zelda Skyward Sword 


Nintendo «î» 4995€ +» +12 afios - llugador 
El Zelda más largo, difíci y bonito. Y cuenta el origen de la 
saga. Una de las mejores aventuras de todos los tiempos. 


Puntuación 99 


Diversión asegurada y multijugador online espectacular. 
Puntuación 98 


Mario & Sonic JJ.00. London 2012 


SEGA - 5495€ -—+3años <î» 1-4 Jugadores 
Mario, Sonic y todos sus amigos se enfrenta en 21 disciplinas 
=] olímpicas, eventos fantasía y nuevo modo party. 


272 


EN Za (fret LEAGUE 
>; £ f: 


Hasta la llegada de 
Inazuma, Mario era el 
rey del fútbol arcade en 
/ Wii, disputando con sus 
amigos y enemigos partidos 
wm anigas yana y divertidos. 


Ə Escuela de Gampeones 


Puntuación 89 


Call of Duty MW 3 


=> Activision 69,95€ => +18 años — ` 1jugador (10 online) 
La experiencia defintiva de guerra moderna se disfruta igual- 
mente con mando clásico o mando de Wii. Gran online. 


Puntuación 93 


50 aeii de ritmo (10 de ellas para dos eare difici- 
A les, con sentido del humor.. y desquiciantemente adictivas. 


Puntuación 85 


-+| Bit Trip Complete 
= => Gaijin Games +» 20,95 € -—+3años ~ 1-2jugadores 
La colección de los 6 juegos de la saga. Diversión arcade 
pura y simple, al ritmo de la música. Y a un gran precio. 


Puntuación 86 


EL FÚTBOL 
ESTILO UBISOFT 


En este juego, podíamos 
desbloquear a Sam 
Fisher, los Rabbids, 

al propio Altair de 
Assassin's Creed... 


Conduit 2 


= SEGA —4995€ ~ +16 afios «î» 1Jugador (12 online) 
Detén una invasión alien usando armas futuristas y persona- 
| lizando a tu héroe. Y después... ilánzate con él al online! 


Puntuación 88 
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natura entre 


3 APUESTAS 
DE DIBUJOS 


Thundercats 


TIME rae pd yA 
ag EA x 


ean a nan eran 


Š) LA SERIE DE TV inspira 
un juego de acción y 
plataformas 2D en el 
que manejamos al joven 
Lion-O y su poderosa 
Espada del Augurio. 


j Ə El Intrépido Batman 


Z 


BATMAN Y AMIGOS 
En un Beat'em up 2D 

con mucha clase y estilo, 
Batman hace pareja con 
varios héroe de DC. 


> Inazuma Eleven 2 


EL REY DEL ANIME 

Sí, tenemos que decirlo: P7 
la saga de juegos que 
inspira la serie es una 

de las grandes experiencias 
de rol de Nintendo DS. 


i J rm q s m " ¬ a 
las Tec x is, una aventura muy í 


==. 
Selección DS 


' 


4 | , 
1id( ) ( Je J Tel T cla 


ü 


Plataformas 


e Mass Attack 
TA > Nintendo/ Hal > 49,95 € ->+3años - 1Jugador 


4 El plataformas más original de DS: maneja a la vez a 10 
| pequeños Kirby con un control táctil espectacular. 


Puntuacién 90 


New av Mario Bros. 

TT] Nintendo +?» 39,95€ - +3 afios 1-4 Jugadores 
| iY pasan los meses y los años, y Mario, con su título más 
emblemático, sigue siendo el Rey de las Plataformas! 


Puntuación 97 


Deportivos 
Mario Kart DS 


— Nintendo — 3995€ «<î» +3 afios -——1-8J,(2-4 online) 
Brillante edición del mejor juego de carreras arcade de todos 
los tiempos... iy encima con modo online! 


Puntuación 98 


Sonic 8, Sega All Stars Racing P 


m SEGA <î» 19,95 € > +7 años “î 1-4). (4 online) 


#@W Y encima tiene un modo de retos y carreras online. 
; Puntuación 84 


Acción 


Aliens Infestation 


SEGA 30,95€ - +l6años ` lJugador 
La ambientación de Alien se mezcla con un desarrollo tipo 
Metroid que mezcla accion, exploración... y calidad. 


Puntuación 81 


Batman el Intrépido Batman P 
PEN Warner +-î» 29,95€ - +l2años - 1Jugador 


> Conviértete en Batman, y deja que Robin y los colegas te 
<. echen una mano. Si tienes la de Wii, inuevo personaje! 


Puntuacién 82 


Call of Duty MW3 Defiance 

> Activision — 40,95 € ~ +16 afios ` 1-6 Jug. (6 online) 
La 1112 Guerra Mundial ha comenzado, y tú juegas 14 niveles 
en el bando americano y británico. Online para 6 jugadores. 


Ya disponible 


Capitán América 

“SEGA <î» 3995€ <î» +12 afios —1 jugadores 

El Centinela de la Libertad usa su escudo en una apafiada 
mezcla de acción y saltos. Lástima que sea cortito. 


Puntuacién 75 


TTITTTTITI 


eS 


Wi Nueva entrada 


E Precio económico 


dı ) ( le a P ( K remon 


Ji lُ 4 1 l ld " F 


“WÎ Veloz, divertido y con todo el carisma de los héroes de SEGA. ` 


Aventura + RPG 


Dragon Quest Monsters Joker 2 


N  SquareEnix 49,95€ - +años ~ 1-8J.(2online) 
“| Recorre un mundo de fantasía reclutando monstruos y 

012) librando con ellos combates por turnos. 

yz es 


Puntuación 85 


Inazuma Eleven 


TETA <» Level 5 — 39,95 € - +7 afios - 1-4 Jugadores 
pez! El juego que inspiró la serie mezcla rol con partidos de fútbol 
pad estratégicos. ¡Lleva al instituto Raimon a lo más alto! 


Puntuación 90 


Inazuma Eleven 2 ventisca Eterna/Tormenta de Fuego 


7] level5 — 39,95 € > +12 afios 1-4 Jugadores 
AR Dos nuevas ediciones para elegir, 1.500 jugadores y la 
<>? sJ combinación fútbol RPG que tantos éxitos cosechó. 


piid Puntuación 91 


Okamiden 


<î» Capcom — 40,99 € <î» +12 afios - ` 2Jugadores 
WA Ambientada en un bello Japón medieval y con el original uso 
del pincel mágico, esta aventura es de lo mejor de DS. 


Puntuación 90 


Pokémon Ediciones Blanca y Negra 

— Nintendo > 39,95 € <î» +3 afios «î» 1-2 J. (2 online) 

Un mundo en 3D, 150 nuevos Pokémon, combates triples y 
alucinantes opciones online. El Pokémon perfecto. 


Puntuacién %4 


Zelda Spirit Tracks 

<î Nintendo 39,95€ - +7 afios —1-4Jug. 

El juego que superó a «Phantom Hourglass». Igual de grande 
“| y divertido, y con una historia aún mejor. 


Puntuación 99 


Varios 
El Profesor Layton y la Llamada del Espectro 


MA +» Level 5 - 40,95€ - +7 afios ` 1Jugador 
Layton se enfrenta a su caso mas misterioso, con puzles tan 
_| entretenidos como siempre, pero sin novedades reseñables. 


Puntuación 90 


Pokémon Aventura entre las Teclas N 


— Nintendo +-î» 58,95 € (con teclado) — +3 afios ` ` 1Jug. 
ıl Una originalísima aventura en la que capturamos más de 
400 Pokémon 'machacando! el teclado inalámbrico incluido. 


Puntuación 75 


Tetris Party Deluxe 
CAT] Nintendo +-î» 30,95 € ` +3años ` 1-4Jug.(2online) 


7 | Es el Tetris de siempre multiplicado por mil, con multitud de 
imaginativos modos y un multijugador brutal. Pura diversión. 


Puntuación 86 
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PARA LOS APASIONADOS DE LA GULTURA NINTENDERA 


Quién es quién en 


Recuperamos a los personajes clave de la saga vam 


virtió en leyenda. Contó con la ayuda | antiguo “hijo del dragón”). Fue derrotado 
de Sypha Belnades, el pirata Grant definitivamente por Julius Belmont en 
DaNasty, Alucard y por supuesto, el láti- el año 1999, y su castillo fue sellado en 
go Vampire Killer, Castlevania Legends un eclipse (estos hechos se narran en 

Primera aparición: (Game Boy, 1998), entrega eliminada flashback en Castlevania Aria of Sorrow, 
por Konami de la cronología de la saga, GBA, 2003). En la saga Lords of Shadow, 

El héroe que más Castlevania ha pro- sugiere que Trevor es hijo de Sonia Drácula es más prota que nunca. Y hasta 

tagonizado, aunque varios son una Belmont y Alucard. En la línea argumen- ahí podemos leer... 

reinterpretación del Castlevania de NES. tal alternativa de Lords of Shadow, es 

En él se enfrentó al resucitado conde, hijo de Gabriel y Marie Belmont. La her- 

que antes de ser derrotado lanzó una mandad de la luz le cría sin que su padre 

maldición sobre él. En Castlevania || sepa siquiera de su existencia. 


(NES, 1988) Simon tuvo que reunir los 
restos de su némesis y realizar un ritual 
de resurrección para acabar con él de 
nuevo y romper la maldición. En la nueva 
saga Lords of Shadow, Simon es hijo de 
Trevor Belmont y nieto de Gabriel. 


Primera aparición: 


Se llama Adrian Farenheit Tepes y es 
hijo de Drácula. El sobrenombre Alucard 


Castlevania resulta de invertir “Drácula”, y simboliza 


Primera aparición: 


descargables su oposición a su padre. Su madre, Lisa, 
Vlad Tepes, el Señor de la Oscuridad, En Wii puedes es humana, por lo que él es mitad huma- 
es un vampiro inmortal, y el enemigo s s no, mitad vampiro. Ella le inculcó el 
final de casi todos los juegos de la saga. (Wii Ware), los amor hacia los humanos. En Castlevania 
; Li Resucita junto a su castillo, Castlevania, EE a III, Alucard se une a Trevor para acabar 
Primera aparición: cada 100 años, cuando se derrama Castlevania 1V con Drácula. Después, se autoprovoca 
la sangre de una doncella sobre sus para SNES (CV). un estado de sueño profundo y despier- 
Cronológicamente, fue el primer restos. Adopta formas monstruosas, — Betê ik pe: ta en 2035 bajo la identidad de Genya 
Belmont que derrotó a Drácula (en la como un murciélago gigante o incluso nible Castlevania Arikado, con el objetivo de detener a la 
tercera entrega de NES) lo que le con- un dragón (Drácula significa en rumano Adventure (GB). nueva reencarnación del conde. 
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Primera aparición: 


En el año 2035, durante el primer eclipse 


solar del milenio, este joven japonés es 
teletransportado junto a su amiga Mina 
Hakuba al castillo de Drácula. Mientras 
lo explora, descubre que posee el poder 
de absorber las almas de las criaturas 
que mata, y finalmente que él mismo es 


la reencarnación del mismísimo Drácula. 


Primera aparición: 


Descendiente de Simon Belmont. Entra 
en acción después de que Drácula, 


recién resucitado por el hechicero Shaft, 


arrase su pueblo y rapte a su prome- 
tida, Annette. También tiene una apa- 
rición estelar (más bien espectral) en 
Castlevania Portrait of Ruin (DS, 2006). 


Primera aparición: 


El último Belmont conocido. Aparece 

en Aria y Dawn of Sorrow, que tienen 
lugar en el siglo XXI. Con 19 años derrotó 
definitivamente a Drácula (en su encar- 
nación de Vald Tepes) en la “batalla de 
1999", sólo narrada en “flashback”. Pero 
perdió la memoria. Años después, cuan- 
do conoció a Soma Cruz y recuperó sus 
recuerdos, se enfrentó a él. 


Primera aparición: 


Prota de los Castlevania Adventure 

de Game Boy y el remake del primero 
para Wii. Derrotó a Drácula 100 años 
antes que Simon. Quince años después, 
Drácula utilizó al hijo de Christopher, 
Soleiyu, para vengarse de él, lo que llevó 


a padre e hijo a enfrentarse. 


Y hasta 2013 
no llega a 3DS 
El próximo 
Castlevania que 
disfrutaremos los 
nintenderos sal- 
drá en 2013 y será 
Mirror of Fate, con- 
tinuación de la saga 
Lords of Shadow 
de los españoles 
Mercury Steam. 


Primera aparición: 


El aliado más poderoso de Drácula. Dios 
de la muerte y guardián del limbo, donde 
decide qué almas deben seguir viviendo 
y cuáles no... . Nos enfrentamos a él en 
casi todos los Castlevania (con alguna 
excepción, están los dos Castlevania 
Adventure de Game Boy). Su guarida 
preferida es la torre del reloj del casti- 
llo... y su guadaña es muy afilada. 


Primera aparición: 


A principios del siglo XIX, el clan 
Belmont había desaparecido. Shanoa, 
perteneciente a la Orden de Ecclesia, 
descubre que el líder de esta hermandad 
pretende resucitar a Drácula... y al final 
debe enfrentarse al vampiro. 


N9 239 REVISTA OFICIAL NINTENDO (=+) 


ILove 


~ NINTENDOS? U 


Velocidad 


5 Nintendo 


Nintendo 64 


3 1996 


9.495 pts (57€ 
5 1 jugador 
Disponible en CV 


EN SU DÍA DIJIMOS... 


Vianeji MO 'SDPUEe:' 


> 


de juegos 3D, 
sus gráficos 
asombraron en 
su momento. 
Ahora se han 
quedado algo 
anticuados. 


Estas carreras en aguas salvajes demostraron el poder de Nintendo 64. 


ave Race 64 fue uno de los 
juegos que acompañaron el 
lanzamiento de Nintendo 64 


y servía a modo de demostración de lo 
que podía hacer la consola. Una mues- 
tra de capacidad técnica para la épica, 
repleta de velocidad y gráficos y físicas 
innovadores, que los jugones recibimos 
con los brazos abiertos. 


Este arcade de carreras desarrollado 
por Nintendo nos convierte en piloto 
de motos de agua con un objetivo muy 
simple: hacer eslálom en un circuitos 
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UUME RANK 
0o'067338 š 


WHAT" 


trazado por boyas (si fallábamos tres 
nos descalificaban) y llegar el prime- 

ro a la meta. Mecánica completamente 
arcade que se apoyaba en un trabajo 
soberbio para trasladar la sensación de 
estar controlando una moto acuática. 
Las físicas realistas en videojuegos ape- 
nas empezaban a estudiarse en 1996, 

y Wave Race asombró a todos por el 
comportamiento del agua: cada ola 
afectaba al movimiento de la moto, que 
transmitía una convincente sensación 
de peso e inercia. En realidad, entre las 
rampas de los circuitos y el impulso de 
las olas, pasábamos tanto tiempo en 


y sus físicas y 
€ 14z; y es uno 
0S arcades de Ninan : 


mås divertidos. 
GINO lo conoces? 


el aire como sobre el agua, y la sensa- 
ción de control que transmitía el juego 
era increíblemente satisfactoria. Había 
8 escenarios (más uno extra), y los tra- 
zados a veces variaban de una vuelta a 
otra por cambios en el nivel del agua. 
Wave Race permitía carreras a dobles a 
pantalla partida, e incluía un modo en el 
que el objetivo era hacer acrobacias. 
Aun así, no destacaba por ofre- 
cer muchas opciones, pero nos 
entretuvo horas y horas por su 
ajustada curva de dificultad, 
que hacía que mejorar 
fuera un placer, y batir 


TIME 
OUES 


El futuro 
empezó aquí 
En 1996 llegaron 

a las consolas los 
auténticos gráfi- 
cos poligonales 
3D. Antes de N64 
hubo intentos, : 
pero los 32 bits de 
SEGA y Sony no 
fueron capaces de 
sorprender como 
lo hizo este juego. 
Efectos de luz, 
agua que parecía 
real, sensación de 
velocidad y físicas 
absolutamente 
avanzadas... Wave 
Race 64 marcó la 
dirección y pautas 
a seguir. 


2 arr debíamos coger las boyas por el lado adecuado, y ƏY 
aprender a trazar sin apenas desviar la moto: era toda una delicia. 


î : o cogiendo rampas, pasábamos 
mucho tiempo en el aire. ¡Aprovecha para hacer una acrobacia! 


5datos 


SO ` e aa 


TEEL 
Tn TI! 
«+ 


sai 
' +. ` Qa 


Al principio las 
motos iban a 
ser pequeñas 
lanchas de corte 
futurista y así 

se dejó ver en 
capturas iniciales. 
En la fase final se 
pasó a la versión 
que finalmente 
salió a la venta. 


NIN TENORS. “ 


En el original, las 
motos y vallas 
muestran la 
marca Kawasaki. 
En la conversión 
para la CV de Wii 
se han sustituido 
por promos de 
esta consola y de 
Nintendo DS Lite 


e ıı 


pa 


Se relanzó en 
Japón con la 
opción de ser 
disfutado junto 
al Rumble Pak, 
lo que le añadía 
el efecto de 


vibración a las 
partidas al que 
estamos ahora 
acostumbrados. 


Dani 
— YANA 


00:05: i Š nsTes 


Existe un Wave 
Race previo GB 
de 1992 que, con 
el éxito de este 
juego, terminó 
siendo editado en 
EEUU y Europa. La 
acción es cenital 
y su dificultad 
endiablada. 


nuestros tiempos, una obsesión. En esto > Puntuaciones 
XU 2 A | es también heredero de los clásicos, que 
û I si¬ Ê 


i Í premiaban al jugador con el puro disfrute 
Í Hizo que nues- @ Escaso en modos 


de jugar mejor y no con logros y regalos. gı Nintendo 64 de juego. En su 


fuese una máquina momento, un prodigio 
recreativa. La envidia técnico, ahora te deja 
de todos los jugones. un poco frío. 


Pero... lo cierto es que Wave Race 64 hoy Nuestra opinión 


no se siente igual. Fue pionero, sí. Y sigue y 
Hadi ña É re] ía Cuando te pesan los años... 

siendo divertido, pero jugarlo ahora pide Sabíamos que Wave Race era el principio 

volver a la mentalidad de hace más de del futuro de los juegos. Pero dieciséis años 


xi después, las carreras de motos de agua ya 
tres lustros. Las físicas ya no sorprenden ho resultan tan impresionantes... 


| y sus gráficos han quedado obsoletos. Es 


La serie se 
continuó con 
Wave Race Blue 
Storm para Game 
Cube en 2001, 
pero Nintendo 

no ha dado 
muestras de 
seguir interesada 
en explorar la 
franquicia. Ojalá 
la recupere en 
3DS o Wii U. 


una fotografía preciosa de lo que fue el 
inicio de las 3D, pero ha ido perdiendo el 
lustre con el paso de los años. 
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Asi nació... 


Los seres más encantadores surgidos de la imaginación de Miyamoto. 


uede que no tuviese el éxito de 

Wii, pero Gamecube fue una 

gran consola. En ella Samus 
debutó en 3D, Resident Evil cambió 
para siempre con su cuarta entrega, 
Link se hizo anime y, por supuesto, 
en ella debutó otra gran saga made in 
Nintendo: Pikmin. Unos seres que en 
realidad son pequeñas plantas que 
nacen, florecen, las recogemos y nos 
ayudan. Una idea surgida de la men- 
te de Miyamoto, concretamente de 
su amor por la jardinería. Y ahora, esta 
joven saga está a punto de ser uno de 
los ejes fundamentales, nada menos 
que del lanzamiento de la nueva con- 
sola de Nintendo, Wii U. 


Corría el año 2002 cuando, apenas 

un mes después del lanzamiento de 
Gamecube, un extrañísimo juego de 
plantas diminutas guiadas por un astro- 
nauta llegó a las tiendas. Dicho viajero 


espacial era el Capitán Olimar, un bue- 
nazo padre de familia, que trabaja para la 
empresa Hocotate S.L. La historia empie- 
za cuando un meteorito colisiona con- 
tra su nave Dolphin, llamada así como 
homenaje al nombre en clave que se dio 
al proyecto de Gamecube. El impacto le 
hace caer a un planeta muy parecido a 

la Tierra. Allí, el Capitán se da cuenta de 
dos cosas: las 30 piezas que le faltan a 
Dolphin están desperdigadas por el pla- 
neta, y la atmósfera está compuesta por 
oxígeno, elemento irrespirable para su 
raza. Afortunadamente, tiene escafandra 
con una reserva de 30 días para poder 
respirar, y no está solo en su misión ya 
que los Pikmin le ayudarán. Pero, ¿qué es 
exactamente un Pikmin? Pues se trata 
de una raza de diminutos hombres-plan- 
ta que nacen al llevar combustible a “la 
cebolla”, su nave nodriza. Se conocen ya 
hasta 6 tipos diferentes (solo 3 de ellos 
estaban en el primer título), y toman su 
nombre de las zanahorias Pikpik, comi- 


da favorita de Olimar, con las que el 
astronauta encuentra un cierto parecido 
a las criaturas. Eso en el juego, porque en 
realidad se llaman así en honor a Pik, el 
perro del propio Miyamoto. 


El equipo de desarrollo trabajó sobre 
miles de fotos de diferentes bosques 

y plantas, e ideó la forma de trasladar- 
nos la sensación, no de arreglar un jar- 
dín, isino de vivir en él! Así, como si de la 
película ‘Cariño, he encogido a los niños" 
se tratase, en los juegos de Pikmin nos 
movemos por un mundo miniaturiza- 
do, en el que una lata es un obstáculo, y 
un insecto, un enorme monstruo a batir. 
Pero la verdadera magia de Pikmin estu- 
vo en su mecánica de juego: el sistema 
de días, la combinación de habilidades 
de los Pikmin, los puzles y el toque de 
estrategia que suponía elegir Pikmin de 
uno u otro color... Una auténtica delicia, 
que puso muy alto el listón de lo que la 
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es el objetivo fundamental 
de todo Pikmin. Primero fueron piezas y luego, tesoros. 


° llegaron los modos multijugador, 2 


desafío y cooperativo... realmente divertidos. 


Play select Nintendo GameCube " 
games, specially enhanced 
ifor Wiil 


? 
El Capitan de la | 2 
Dolphin mide 6 cm., A 
y tiene mujer, dos Son los más ligeros 
hijos y un perro, (se lanzan más 
he lejos) y.cargan las 


El universo Pikmin no para de cre- rocas explosivas. 


Son los únicos que 


cer entre la maleza. Las tres espe- l 
cies de la primera parte ya se han de! û ! 9 Ple ita ci 0 
duplicado, y se espera que poda- - ə e ® agua. 
mos manejar a toda la familia de . Sel kra ni A 4 
Olimar en la nueva entrega. Estos `. s además no a 
son los personajes que hemos -— daña el fuego. 
controlado hasta la fecha, con una + 
novedad de propina. 
> — s $| 


: 


nueva máquina de Nintendo podía llegar 
a ofrecer. La aventura de Olimar cosechó 
muy buenas críticas, y vendió más de ` 
un millón y medio de copias. Y, curio- 
samente, la banda sonora del juego se 
convirtió en un éxito paralelo, con medio 
millón de copias vendidas en Japón. El 
desarrollo de una segunda parte era algo 
fácilmente predecible... 


Poco más de dos años después, Pikmin 
2 era una realidad. La nueva misión con- 
sistía en llevar “tesoros” (o más bien 
chatarra) a la nave, para conseguir que 
Hocotate S.L. no quebrase. Para ayu- 
darnos, contamos con la ayuda de otro 
empleado de la compañía, Luis, un 
“segundo capitán” que abrió múltiples 
posibilidades jugables y estratégicas. El 
título vino de serie con dos nuevas razas 
de Pikmin, mejoras técnicas y, sobre 
todo, muchas más horas de aventura. 
Vendió algo menos que el primero, pero 
consiguió mejores críticas. A partir de 
ahí, a esperar la ansiada tercera parte, 
que ya podría beneficiarse del éxito de 
Wii, y de la que el propio Miyamoto habló 
en el E3 de 2008. Sin embargo, lo úni- 


en Hocotate S.L. Viaja 


Compañero de Olimar É 
con él en Pikmin 2. 


2 es el 
exigente "presi" 
de Hocolate S.L. 
en Pikmin 2. 


° entornos y personajes 
sorprendieron por su genial recreación de la naturaleza. 


co que llegó fue la revisión de los títulos 
existentes en formato “New Play Control” 
en 2009. Es curioso que, a pesar de ser 
una saga tan bien valorada, Pikmin solo 
cuenta con dos juegos, y ambos de la 
misma consola. Nunca ha habido un 
Pikmin portátil, ni hubo continuidad en 
Wii. ¿Por qué? Probablemente, Nintendo 
y Miyamoto querían que la tercera entre- 
ga fuera tan buena como las anteriores, y 
para eso se necesitaba tiempo y pacien- 


ə 


Debutaron en 
Pikmin 2, y son 

los mas fuertes y 
pesados. 


#2 
2 a 


° 


También llegaron en 

la segunda parte. 

Son tóxicos y muy - 
rápidos. 


mostrará escenarios más 
amplios y desafíos más variados 


° para 4 
jugadores simultáneos. 


CON EL MANDO DE Wii 
controlaremos a Olimar y a los 
Pikmin (indicando con el puntero 
hacia dónde deben desplazarse). 
Y el mando de Wii U nos mostrará 
un mapa de la zona a vista de 
pájaro, y podremos tocarlo para 
girar la cámara en esa dirección o 
interactuar con ciertos elementos. 


serán capaces de 
derribar muros y romper corazas. 


LA SAGA ES UNA DE 
LAS MÁS ACLAMADAS POR LOS NINTENDEROS. 


cia. Ahora la espera está a punto de ter- 
minar: Pikmin 3 acompañará a Wii U en 
su lanzamiento y será, con New Super 
Mario Bros. U, el encargado de hacer 
triunfar a la nueva consola de Nintendo 
las próximas Navidades. ¿Sus armas? 
Una nueva clase de Pikmin, multijugador 
a 4, un mando revolucionario y unos grá- 
ficos en alta definición que nos han deja- 
do boquiabiertos. El Capitán Olimar vuel- 
ve a la carga, y viene bien acompañado. 


° 

Cuando vencías a 
los Bulbos, pasabas 
a controlar a estos 
Pikmin híbridos. 


Novedad para Pikmin 
3. Al lanzarlos, 
rompen superficies 
acristaladas. 


I Love 


l0 juegos 
para liarla 


Gritaste, lloraste, reíste, 


triunfaste... con los juegos que 
más has disfrutado con amigos. 


WORLD RECORD j) 
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nı, NED, 1300) Los juegos deportivos 


Werî pioneros en reunir amigos junto a la con- 
sola. Y este clásico del atletismo es una prueba. 
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Monopoly 


(Ninte 331) Las adaptaciones de 
juegos de el viejas como las consolas, son 
los primeros “party games” propiamente dichos. 
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y 
GoldenEye 007 


Rare, N64, / ) Los shooters a 4 jugado- 
res de la 64 bits son míticos. Y GoldenEye el que 
más. No hay quien suelte el mando ni a tiros. 
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Wii Sports 


(Nintendo, Wii, 2006) El j juego que rede- 
finió las fiestas en el salón: estás jugando a los 
bolos, tu abuelo agarra el mando... y te barre. 
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Super Mario Kart 
(Nintendo, SNES 35) Pionero en usar 


la SEAS |Ë Paridae eee juego y sus sucesivas 
entregas son imbatibles en el multijugador. 


Mario Partv 


(Ninte lo/F udso l, NI. 4, 19 J) Añádele a 
los juegos de tablero el toque Mario: minijuegos, 
monedas... esta locura lleva ya 11 entregas. 


Just Dance 


hisoft, Wi 9) El mando de Wii sus- 
tituye al cubata nara ir practicando los pasos de 
baile y no volver de la disco con un Game Over... 
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Super Bomberman 


| ison Soft, ) ] Escena típica 
Bojîîberman: iBoom! JAJAJA! ¡Boom! ¡Maldito! 
¡JAJAJA! Nunca ha cambiado, ni falta que hace. 
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,) El segundo 
Smash marcó época: EST al ¿085 el número de 
personajes, escenarios, modos... y de diversión. 


Wii Party 
(Ninter Wii, 2010) Un popurrí de 


minijuegos, modos y formas locas de usar el 
mando al estilo Wii: para toda la familia. 


curiosidades 
sobre 


Qi surgió de la men- 
te de Masahiro Sakurai, 
también papá de Smash Bros, que 
trabajaba en el equipo de desarrollo 
HAL Laboratory icon sólo 19 años! 


Inicialmente se iba a lla- 

mar Popopo. ¿Popopo con- 
tra Dedede? Hay que estar tururú. 
Nintendo cambió de idea. 


@yHay varias teorías sobre 


su nombre: Kirby es una 
empresa estadounidense de aspi- 
radoras (y Kirby una aspiradora con 
patas...). También puede venir de 
John Kirby, abogado que defendió 
a Nintendo durante un juicio por 
los derechos del nombre “Donkey 
Kong” en los años 80. 


Sakurai quería desde el 
principio que el personaje fue- 
se rosa. Pero Miyamoto se lo imagi- 
naba amarillo. Con tanto lío, al final, 
en la carátula occidental de Kirby's 
Dreamland aparece... iblanco! 


(55 Sirbv mide oficialmente 20 


centímetros de altura. Su peso 
depende de lo que haya comido... 


68 presidente de 
Nintendo, Satoru Iwata, 
era un “currito” en HAL durante el 
desarrollo de Kirby's Dreamland. 
Mirad bocetos de Kirby de manos 
de Sakurai, Miyamoto e Iwata. 


En 20 años ha protagoniza- 

do 20 juegos, remakes aparte, 
la mayoría aventuras de platafor- 
mas, pero también de carreras, 
puzlles y hasta pinball. 


ity puede copiar de 


sus enemigos más de 60 
poderes. No adquirió esta habilidad 
hasta el segundo título de la saga, 
Kirby's Adventure, para NES. 


La idea inicial de HAL 

era crear un título “que cual- 
quier persona pudiese superar”. Y 
sin duda, lo consiguieron... ipermi- 
tiéndonos volar a nuestro antojo! 


105306 ¿es macho o 


hembra? En el manual de 
instrucciones americano de su pri- 
mer juego, se refieren a “ello” como 
“un chico”. Que se sepa, es soltero. 
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El túnel del tiempo 


Ol 


Jh, es tiempo de Wii. En 


Enero 


2007% 
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GAMECUBE 


Y Sd 
L... 


la revista comienzan a 


TA OFICIAL: Wii GAME BOY 


aparecer muchachos y 


deri an za Û ME ku qan Say a L 
MUG Í lacnas mos t Fran li ) 


cómo jugar con el mando... 
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Hi £ W 4 | I AR DRAGONI 
Tenía los elementos necesarios W “ sa Curso! F, M NU Wi ALL mii | 
para atraernos hasta el quiosco desde ”⁄ “fv a Caê : n Tep tn le, 
una distancia de años luz. Era un porten- | d 

toso compendio de temas irremediable- š | 

mente adictivos: Zelda Twilight Princess, — 

la llegada de Wii, póster doble, Dragon 

Ball Z y un concurso que ponía en jue- b 

go 200 consolas. Las guías de Tomb 
Raider DS y Animal Crossing le termina- 


ban de poner el punto práctico. 
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200 consolas! i N, 
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illa mejor aventura 
== se puede di 


Del poder del puntero en la 
DS al poder de los brazos en 
Wii. Nintendo había revolu- 
cionado la forma de jugar con 
una portátil y ahora estaba 

a punto de hacer lo mismo 
con una sobremesa. A Wii se 
jugaba con el movimiento de 
los brazos, y en algunos jue- 
gos también con el cuerpo. 
La propuesta de “moverse” 
conquistaba aventuras legen- 
darias como la de Zelda, que 
trasladaba a nuestra mano el ga 
poder de su espada. 


f 
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Alineación. Lo que mas nos gustaba en 2007. 


w 
naa KtNTENBƏ =+ PLATER | A Canal Tienda Wii 
ê $ Menú de Wi Comenza 


Para escuchar 
tus canciones favoritas 
a través de DS o Game 
Boy. 35 Euros. 


presentaba 
su juego de tenis. Y Alex 
Corretja era uno de los 
protagonistas de la pre- 


sentación de Wii Sports. 
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Era 
un puntazo volver a jugar 
con clásicos de NES, 
SNES, N64, Turbografx, 
Genesis... en Wii. 


Llevó el peso 
del estreno de Wii, con 7 
juegos de lanzamiento, 
entre ellos Splinter Cell, 
Red Steel, Rayman... 


Fue 
un lanzamiento dual de 
Nintendo, con Link en 
plan despedida a lo gran- 
de la GameCube. 


Su Yoshis Island 
DS era una oda a las pla- 
taformas de calidad al 
estilo clásico. Nos dejó 
bien servidos de saltos. 


LETS 


El precio de la vida 


El pack de lanzamiento de Wii costaba 249 Euros. 
Wii blanca, mando, sensor, pilas y Wii Sports. Para 
una buena parte de los compradores, la rentabilidad 
fue ejemplar: Wii Sports daba para años de juego... 
Si querías otros títulos, su precio oscilaba entre 50 
y 70 Euros. La DS Lite, que estrenaba rosa, se podía 
conseguir por 150 Euros, y subía a los 165 en 

un pack con Animal Crossing. Ojo porque 
la GameCube aun estaba en tiendas a 

un precio de saldo: 99 Euros, con juegos 
desde 20 Euros. Y también GB Advance, ` 
a la venta desde 2001, se encontraba en 
modelos rosa y tribal por 100 Euros. 


r 


Red Steel Gall of Duty Spectrobes 


Con el eslogan 'el arma está en CoD3 se presentó en Wii a las pri- El objetivo era revivir a estas cria- 
tu mano, domínala', el juego de meras de cambio. El mando nos turas y prepararlas para el com- 

Ubisoft comenzaba una especta- permitía lanzar bombas, conducir bate, en una mezcla de Pokémon, 
cular carrera de éxito. 


tanques, pelear, disparar... iun 93! Tamagotchi y RPG que triunfó. 


Wii Wii Sports Twilight Princess 

La nueva forma de jugar. Desde el El juego que hizo de Wii un fenó- La AVENTURA que nos mostró a 
9 de diciembre de 2006, había una meno. Bolos, tenis, boxeo, béisbol un Link más combativo y realista, 
nueva consola en la ciudad con y golf. Te convertían en el prota- tanto en Wii como en GameCube. 


una propuesta revolucionaria. gonista de la acción. Un 99 la primera, un 100 la de GC. 


De recuerdo... 


Los 50 mejores juegos de la Navidad. Y no 

es solo que seleccionáramos los juegos que te 
iban a hacer feliz, es que además los regalába- 
mos. Habíamos tomado esa bonita costumbre, 
ya veis, de hacer felices a unas cuantas perso- 
nas en Navidad. Bueno, en realidad a miles y 
miles que se dejaban guiar por nuestros conse- 
jos. Pero no os quepa duda: los que recibían ese 
megalote, lucían una sonrisa de por vida. 


F 


Dragon Ball Z. Cada 
anuncio de Goku parecía 
estremecer al mundo 
del videojuego. Budokai i 
Tenkaichi 2 no fue menos. i los fans. 


Sonic. El erizo de Sega 
lució juego exclusivo 
para Wii, con “Los Anillos 
Mágicos”, formando tán- 
dem con el Wiimote. 


Animal Crossing. 
Nuestra guía te ayudaba 
a seguir el discurrir del 

| tiempo en el juego, con 

| propuestas, eventos... 

| 
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Pokémon. Siempre había 
uno. Aquella época era 
tiempo de spin-offs, y el 
de Ranger conquistó a 


Tenía pelo. 
Mucho. 
Tenía ilusión. 
Mucha. 


José Luis del Garpio 
Product Manager Koch Media 


Hace 20 años yo era esa rara mezcla de 
jugón obsesivo e incomprendido y licen- 
ciado en Periodismo. Tumbado en las pla- 
yas de mi ciudad, Santander, leí un anuncio 
en la recién nacida Hobby Consolas... “¿Te 
gustan los videojuegos? ¿Te gustaría con- 
vertir tu hobby en una profesión?” ¡Estaban 
hablando de mí! Dicho y hecho, mandé mis 
datos y quedé en espera. Juan Carlos García, 
que también tenía mucho pelo, me entrevis- 
tó y me hizo analizar dos juegos: Megaman 
de Game Boy y F-Zero de SNES (uno de 

mis favoritos). Ese día firmamos Sonia 
Herranz “Teniente Ripley” (ahora directora 
de PlayMania), Carlos Alonso “Patax” y yo, 
“The Scope”, apodo sacado del bazooka de 
SuperNES. En esos meses coincidieron en 
esa redacción las figuras clave del periodis- 
mo de videojuegos, algo irrepetible. 

Algunos se fueron, otros se quedaron, 
pero está claro que Hobby Press nos enseñó 
una forma de trabajar en la que no bastaba 
con hacer las cosas bien: había que hacerlas 
perfectas. Y Nintendo Acción era la esencia 
de ese espíritu. Éramos jóvenes, nos alimen- 
tábamos de la ilusión de jugar, de la obliga- 
ción moral de transmitir a los lectores lo que 
sentíamos. Creo que desde entonces, siem- 
pre que me preguntan por mi pasado, decir 
que fui “miembro fundador de Nintendo 
Acción" es lo que más me enorgullece. 
Porque es una revista que sigo leyendo, que 
me transmite buen rollo y que sé que detrás 
de ella hay un trabajo serio. 

Después de NA seguí vinculado al perio- 
dismo de videojuegos 15 años, y llevo los 
últimos 5 en el “lado oscuro", el de las com- 
pañías que tratan de vender juegos. A través 
de Koch Media trato de daros los mejores 
argumentos para que compréis los títulos 
de Capcom, Sega o TecmoKoei. Es apasio- 
nante, pero está claro que lo que vivimos en 
los inicios de Nintendo Acción es irrepetible. 


Prince of Persia Rival 
Swords. El príncipe tenía 
cita en Wii, con una aven- 
tura que estrenaba con- 
trol, combates y puzles. 


Esta 
sorprendente 
edición de WWE 
incluirá un nuevo 
modo que recreará 
los combátes de 
finales de los 90. 
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JEI mítico Steve 
Austin, para algunos 
el mejor luchador de 
la historia, era una 
de las figuras de la 
"Attitude Era". 


La “Attitude Era”, con The Rock y Steve Austin a la cabeza, se acerca a Wii. 


Primer 
Contacto 


Sí, soy fan del 
wrestling, y sí, 
solo conocía de 
oídas la Attitude 
Era, que coincidió 
con la etapa en la 
que no se televisa- 
ba la WWE (WWF 
en aquellos tiem- 
pos) en España. 
Descubrirla ahora 
va a ser un placer. 


A "Era del Carisma” fue una edad 
dorada del wrestling. En los últi- 
mos años de los 90, Steve Austin 
encontraba en The Rock el rival a su altu- 
ra, Shawns Michaels se unía al emergen- 
te Triple H para formar DX Generation (la 
mejor pareja de todos los tiempos) y el 
Enterrador sembraba, como ayer, hoy y 
siempre, el terror en los cuadriláteros. 


Diabólicamente divertido 
WWE 13 nos traerá a todos los wrest- 
lers actuales, claro está, y nos ofrece- 
rá duros combates de desgaste con un 


control parecido al que ya conocemos 
de las anteriores ediciones (esta será 
ya la sexta entrega anual que Wii reci- 
be del juego oficial de la WWE, y eso 
sin contar “All-Stars”). Naturalmente, 
repetirán el sinfín de modos y compe- 
ticiones, todos los tipos de combates, 
la posibilidad de crear nuestro lucha- 
dor o personalizar rings y escenarios... 
pero la gran novedad será el nuevo 
modo Attitude Era que, precisamente, 
recreará toda aquella mítica etapa a 
través de 65 combates protagonizados 
por las grandes estrellas del momen- 


to, y además nos mostrará todos los 
piques y argumentos mediante vídeos. 
Además, si ganamos los combates 

del mismo modo en el que se desarro- 
llaron en la realidad, se nos premiará 
con extras como vídeos u objetos para 
personalizar luchadores y escena- 
rios. Un detalle que demuestra que 
el juego está hecho por y para 
fans del wrestling. 


ssessunnnnuertenpnennnnannannnnenunennnuprnttrnennessenernenresennn 


O El modo "Attitude" mola. 
Sistema sin cambios. L. 


El sistema de combate, heredado de anteriores entregas, usará botones 
y stick para hacer decenas de golpes en función de la posición del luchador. 
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Estarán todos los wrestlers actuales, claro, como The Miz o Mark 
Henry, con sus entradas, música y movimientos habituales. 
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tenéis luchando contra 
Austin en un combate 

con Mick Foley como 
excepcional árbitro. 


axê 


ƏY aquí tirando a Mick Foley desde 6 metros de 
altura. Sí, esto pasó en el King of the Ring 98. 


LUCHADORES 
ACTUALES Y LOS 
DE LOS 90: El. 
CARISMA ESTÁ 
ASEGURADO. 
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ƏLas opciones de personalización alcanzarán no sólo a 
los luchadores, sino también al ring y los escenarios. 
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EL PROFESOR LAYTON 


y La Máscara de los Prodigios 


¿Gómo era el joven Layton? Lo descubriremos en el debut de la saga en 3DS. 


Primer 
contacto 


Level-5 ha aprove- 
chado el cambio de 
consola para reno- 
var la saga con 
elementos juga- 
bles y estéticos, 
pero mantiene los 
puzles y una trama 
de enorme calidad. 


ayton afronta su segunda genera- 
Lo: de consolas... y lo hace a lo 

grande. El héroe que nació en DS y 
que, con cuatro juegos en esa portátil, 
se convirtió en leyenda, da el salto a 3DS 
con la que puede ser su mejor aventura. 
A los puzles de siempre le acompañarán 
nuevas mecánicas de juego, escenas en 
tres dimensiones y una trama alucinan- 
te con flashbacks en los que manejare- 
mos... ial joven Layton! 


Una historia nueva 

El argumento del juego continúa direc- 
tamente del juego anterior, La Llamada 
del Espectro. Layton y Luke se enfren- 
tan a un nuevo y terrible criminal: un 
Caballero Misterioso que está convir- 
tiendo en piedra a los habitantes de la 
ciudad de Montedore. ¿Será la más- 
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cara que cubre su cara la legendaria 
Máscara del Caos, que otorga a quien 
la lleva terribles poderes? 

Si el caso ya es apasionante de por 
sí, el interés aumenta aun más cuan- 
do nos enteramos de que, de algu- 
na manera, está relacionado con la 
juventud del Profesor. Durante el juego 
habrá numerosos flashbacks jugables 
en los que manejaremos a Layton con 
solo 17 años, y que revelarán muchos 
detalles desconocidos de su vida, 
como por ejemplo su relación con 
Randall, su mejor amigo de la infan- 
cia. Pero lo mejor es que estos capítu- 
los nos traerán una nueva mecánica 
jugable: Layton explorará ruinas en las 
que, además de resolver puzles, ten- 
drá que evitar obstáculos y el ataque 
de... ¡momias! Pero el desafío princi- 


pal volverán a ser 150 puzles... y, aten- 
ción, 365 más: cada día, os llegará uno 
mediante Spotpass... idurante un año! 


El baúl del Profesor 


El acabado gráfico también se ha reno- 
vado, añadiendo modelos y escena- 
rios 3D, aunque se mantiene el anime 
para contar la trama. Y como guinda, 
habrá nuevos minijuegos en el baúl 
del Profesor: guiar hacia la meta a un 
robot, conseguir que los clientes de 
una tienda compren los productos y 
entrenar a un conejo de circo. Es decir, 
se mantendrán los elementos clave de 
la saga... pero con aires 3D. 


Pr . e...» . ..... .. ... .. .. .. . o rra orar rr rro rar  ............... 


La trama, todavía mejor. 
¿Nada? Que no te mole la saga. 


N 
NA. 
| [ Pirouette |; 
Todos salieron corriendo a toda mecha 
cuando ocurrió el suceso, pero ahora 
todo anda realmente tranquilo. 


° presenta escenarios y personajes 3D. Eso sí, la ° enel Cenî su amigo Randall y... ¿quién es la 
trama se desarrollará con alucinantes (y dobladas al castellano) escenas de anime. muchacha de la izquierda? Uno de los misterios del argumento del j juego. 


ADEMÁS DE SUS 150 
PUZLES, TE LLEGARÁ 
UNO NUEVO CADA DIA 
VIA SPOTPASS.... 
¡DURANTE UN AÑO! 


° con el stylus y la pantalla ° será el escenario del 
táctil. En la superior vemos una recreación 3D. juego. La exploraremos a golpe de stylus. 


El argumento continúa desde La llamada 
' del Espectro. Layton, Luke y Emmy se las 
tendrán que ver con los terribles poderes 
de la Máscara del Caos... 
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Avances 


| - Wij O DEPORTIVO 2 2K GAMES © OCTUBRE 


BA 2k15 \ 


El Dream Team revive en tu Wii. 


| rey del basket consolero desde 1995). La reproducción del 

E a Wii con el fichaje campeonato 2012/2013 será per- = (M di 10 
de Marc Gasol para la porta- fecta, elegiremos entre control N 

da y una bomba: podremos jugar por movimiento y tradicional, y el 

con el Dream Team, la mítica multijugador será offline. 


selección americana que reunió E PA O A eaekeYEYÊ 
Jordan, Magic, Ewing, Bird, Barkley Y.) 

(este último es la primera vez que © Jugar con el Dream Team. 
cede su imagen para un juego No habrá modo online. 


El Gasol "pequeño" 
será la imagen del 
juego en España, 
ataviado con su 
camiseta de los 
Memphis Grizzlies. 


) y | J 


"Wii U: 2 CARRERAS 5? SEGA 5? NAVIDADES 


«AY Sonic All Stars Racin 
gg Transforme 


Plan renove para pilotos de SEGA. 


onic debutará en Wii U con la secuela 
del juego de carreras que triunfé en Wii... 
aumentado a la enésima potencia. Además 


SONIG de nuevos personajes como Joe Musashi de 
volverá a correr Shinobi y circuitos inspirados en Golden Axe o 


RAN. Jet Set Radio, la gran novedad del juego sera 


juegos de SEGA. que los vehículos se transformarán automática- 
mente para atravesar zonas de tierra, mar o aire 
en cada circuito. En cada medio la conducción 
se sentirá de forma distinta, y siempre con un 
control arcade. Además, el equipo de desarro- 
llo, Sumo Digital, está encantado con la potencia 
de Wii U, y asegura que esta versión será la que 
mejor luzca. @ 


Primera impresión 
Los nuevos vehículos transformables, 


ƏLos circuitos tendrán zonas acuáticas y aéreas... y DEl acabado gráfico será muy espectacular. Mira esta O No sabemos cómo usará el GamePad. 
nuestro vehículo se transformará para cruzarlas. imagen del escenario de After Burner... 
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Wii U 2 LUCHA — WARNER @ 2013 


Injustice 


Pronto, las batallas entre superhéroes explotarán en Wii U. 


narios muy interactivos y a supergolpes 
que recrean muy bien los poderes de 
cada personaje. 


NetherRealm Studios, van a 

coger a los principales héroes del 
Universo DC y los van a enfrentar en 
combates uno contra uno tan poten- 
tes que, literalmente, harán pedazos los 
escenarios. Desde el primer vistazo, el 
juego recuerda a la saga Mortal Kombat 
por la estética de los personajes (aun- 
que sin sangre), pero lleva el espectá- 
culo a un nivel superior gracias a esce- 


l os creadores de Mortal Kombat, 


ƏSerán luchas 1 Vs. 1 muy rápidas e intensas, en las que los combos mezclarán golpes 
de nuestros personajes con el uso de elementos interactivos en los escenarios. 


El poder corrompe 

Cuando dos luchadores choquen a ple- 
na potencia, los escenarios se harán 
cachitos, pero la interactividad irá 

más allá y variará según nuestros 
superpoderes: por ejemplo, Superman 
puede coger un coche y lanzarlo, pero 


w a. 


Nightwing usará ese mismo vehículo 
para saltar sobre él y ganar la espalda 
del rival. Y mención aparte merecen los 
"finishers": ¿te imaginas a Flash dando 
la vuelta a la Tierra para coger carrerilla 
y propinarte un puñetazo? Impacto a la 
velocidad de la luz... @ 


Primera impresión 
@ Espectacular como él solo. 
@ ¿Tendrá bastantes luchadores? 
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La estética 
hiperrealista de 

los personajes se 
plasmará con 
texturas muy detallas 
y efectos de luz de 
última generación. 


BUENOS 
Y MALOS 


Habrá más de 

20 luchado- 

res: Superman, 
Batman, Harley 
Quinn, Catwoman, 
Nightwinog.... 


DEI estilo de lucha variará bastante según el personaje: Nightwing será un acróbata, 
Flash pegará a la velocidad del rayo y Superman... bueno, pues hará de todo. 


Hemos seleccionado los personajes más chulos de LEGO Batman 2 para Wii 
(con especial atención a la Liga de la Justicia). He aquí cómo conseguirlos. 


Los ladrillos 
dorados serán 
vitales en 

tu aventura, 
siempre y 
cuando quieras Cómo conseguirlo: aparece desde Gómo conseguirlo: aparece desde Gómo conseguirlo: aparece a partir Cómo conseguirlo: aparece a partir 
a gon el principio. el principio. del nivel 5 (Crisis químico). del nivel 14 (Resistencia en la torre). 
Peron 1136 Poderes: puñetazos, bat-gancho, Poderes: puñetazos, gancho, Poderes: puños, fuerza, vuelo, Poderes: puños, vuelo, 

del juego. batarang. batarang. visión láser, invencibilidad, construcción de piezas 
En total son construcción rápida de piezas Lego, verdes de Lego. 

250 ladrillos visión de rayos-X y aliento gélido. 

dorados 

que podrás 
conseguir de 
diferentes 


maneras: 


-Repartidos por 


la ciudad. Cómo conseguirlo: aparece a partir Cómo conseguirlo: aparece a partir Cómo conseguirla: aparece a partir Cómo conseguirlo: construye la 
-Alcanzando del nivel 14 (Resistencia en la torre). del nivel 15 (Unión de héroes). del nivel 15 (Unión de héroes). puerta en un tejado junto a la playa. 
el a de 7 Poderes: puños, fuerza para tirar Poderes: puños, supervelocidad, Poderes: puños, fuerza para tirar Precio: 125.000. 

E E de las abrazaderas doradas, vuelo, construcción rápida de piezas Lego de las abrazaderas doradas, vuelo, Condición: 70 ladrillos dorados. 
fases. visión láser y magnetismo. y construcción de piezas rojas y diadema boomerang, lazo. Poderes: tridente, lanza agua, 
-Recolectando amarillas Lego. fuerza para tirar de abrazaderas. 
los 10 minikits 

de cada nivel. 


-Rescatando a 
un ciudadano. 


La finalidad 

de los ladrillos J 

dorados es Cómo conseguirlo: construye la Cómo conseguirla: construye la Cómo conseguirlo: enfréntate a él Cómo conseguirla: enfréntate a ella 

permitirnos puerta sobre un tejado en el puente puerta de un tejado situado en la en la estación norte de metro. en el jardín botánico al norte. 

e oi que une norte y centro de Gotham. parte oeste de la central eléctrica. Precio: 100.000. Precio: 125.000. 

doradas/que Precio: 125.000. Precio: 125.000. Condición: supera el nivel 4 Condición: nivel 4 (Limpiar el patio). 

COMER Ladrillos dorados: 60. Ladrillos dorados: 65. (Limpiar el patio). Poderes: puñetazos, látigo. 
personajes. Poderes: tiene una maza, vuelo. Poderes: puñetazos, gancho. Poderes: espada. teletransportación entre las flores. 


Cómo conseguirla: enfréntate a Cómo conseguirlo: enfréntate a él Cómo conseguirlo: enfréntate a él Cómo conseguirlo: enfréntate a él 
ella en el parque de atracciones. en la calabaza del parque. en el interior de la esfera del Zoo. tras limpiar los residuos tóxicos. 
Precio: 125.000. Precio: 125.000. Precio: 125.000. Condición: nivel 4. Precio: 125.000. 
Condición: nivel 4 (Limpiar patio). Condición: nivel 4 (Limpiar el patio)». Poderes: ataque explosivo, Condición: nivel 4 (Limpiar el patio). 
Poderes: puños, martillo. Poderes: puñetazos. paraguas, pingúinos explosivos. Poderes: puños, buceo, fuerza. 
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Cómo conseguirlo: enfréntate a él 
en el tejado de industrias Ace. 
Precio: 250.000. Condición: 
supera el nivel 15 (Unión de héroes). 
Poderes: abre sus propias cajas, 
pistola, anillo eléctrico. 


Cómo conseguirla: enfréntate a ella 
en el tejado de la comisaría. 
Precio: 125.000. Condición: supera 
el nivel 4 (Limpiar el patio). 
Poderes: puños, doble salto, látigo. 


Cómo conseguirlo: enfréntate a él 
en la playa. 

Precio: 125.000. Condición: supera 
el nivel 4 (Limpiar el patio). 
Poderes: puños, fuerza para tirar de 
las abrazaderas doradas. 


Cómo conseguirlo: enfréntate a él 
en la estación sur de metro. 


. :2 


Precio: 500.000. Gondición: 


supera el nivel 4 (Limpiar el patio). 
Poderes: puños, fuerza, vuelo. 


Cómo conseguirlo: enfréntate a él 
en la zona del banco de Gotham. 
Precio: 100.000. Condición: 

supera el nivel 4 (Limpiar el patio). 
Poderes: puños, fuerza para tirar de 
las abrazaderas doradas . 


Cómo conseguirlo: enfréntate a él 
en el tejado del ayuntamiento. 
Precio: 125.000. Condición: supera 
el nivel 4 (Limpiar el patio). 
Poderes: pistolas. 


Cómo conseguirlo: enfréntate a 

él en el tejado del observatorio. 
Precio: 500.000. Condición: 
supera el nivel 4 (Limpiar el patio). 
Poderes: pistola de hielo, explosión 
de hielo, fuerza. 


Cómo conseguirlo: construye la 
puerta en la entrada de la Mansión. 
Precio: 125.000. 

Condición: 33 ladrillos dorados. 
Poderes: Golpea con la bandeja. 


Cómo conseguirlo: enfréntate a él 
en el tejado de la Torre Wayne. 
Precio: 125.000. Condición: supera 
el nivel 4 (Limpiar el patio). 
Poderes: puños, bastón, abre sus 
propias cajas. 


Cómo conseguirlo: enfréntate a 
él en las proximidades del club 
náutico de Gotham. 

Precio: 250.000. Condición: 


supera el nivel 15 (Unión de héroes). 


Poderes: pistola desintegradora. 


Cómo conseguirlo: enfréntate a él 
tras destruir la campana dorada en 
lo alto de la catedral de Gotham. 
Precio: 500.000. Condición: 
supera el nivel 4 (Limpiar el patio). 
Poderes: ondas ultrasónicas, vuelo. 


Cómo conseguirlo: construye la 
puerta que hay en la comisaría. 
Precio: 125.000. 
Condición: 30 ladrillos dorados. 
Poderes: puños. 


< 


Batmóvil multicolor 


Ë) "¿En qué puedo ayudarle, señor?" 
N que p y 


Hasta 55 vehículos tienes a tu disposición 
en el juego. Aunque la mayoría se encuentran 
repartidos por la ciudad de Gotham (algunos 
a un precio desorbitado), hay 15 vehículos 
que sólo podrás conseguir si reúnes los 10 
minikits escondidos a los largo de las 15 
fases en que se divide el juego. 


çenc saa qas š 
Ë j saa ipa 
a í =. 
“Ah 
Los vehículos con minikits son: Batmóvil, 
Camión de Dos Caras, Camión de Harley 
Quinn, Coche de policía, Camión Lexcorp 
grande, Batwing, Biplano del Espantapájaros, 
Helicóptero del Joker, Jet de la Mujer 
Maravilla, Lexcorp Volt, Batbarco, Barca de 


Policía, Iceberg de Mr. Freeze, Lancha 
del Joker y Submarino del Pingüino. 


2 tmóvil, como 
otros vehículos, tiene dos 
versiones, la normal y la 
versión Minikit. 
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Gonseguidas las habilidades de la primera clase, vamos a subir un peldafio 
más y a darte las claves que necesitas para progresar al segundo nivel. 


O 


Saca todo el 
partido posible 
de las funciones 
“online” de tu 
Nintendo 3DS, 
Streetpass 

y Spotpass. 
Podrás entrar y 
salir libremente 
del modo 
cooperativo, 

la red de 
comercio o los 
desafíos diarios 
en cualquier 
momento. 

Si juegas con la 
conexión WiFi 
de Nintendo 
activada, 
mientras 
avanzas en 

tu aventura 
individualmente, 
aparecerán 
misiones extra 
todos los días. 
Para poder 
verlas, tan sólo 
debes entrar en 
el apartado de 
misiones y elegir 
“Desafíos Web”. 


xwen 


Al completarlas 
recibiras puntos 
de Valor que 

te serviran 
para comprar 
nuevos ítems 
en la tienda 

de reliquias 

de Therus. 
Recuerda que 
solo podrás 
comprar con 
puntos de 
Valor y no con 
las monedas. 


Habilidades de tirador 


¡Tu defensa 
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se ha reducido! 


fortuna 


No requiere. 

Te 
permite regenerar 
salud siempre que 
encuentres oro. 


Suerte 


No requiere. 

Te otorga 
la posibilidad de 
aplicar un efecto 
aleatorio al blanco 
alcanzado. 


Cuchilla 
rompedora 
el ini 6 


Favor de la 
Fortuna. 

Proyectil 
afilado que rebota 
y hiere a los 
enemigos. 


Metralla 


Suerte. 

Hace 
que todos tus 
ataques con balas 
usen munición 
explosiva. 


Artista 
del escape 
i ic 14 


Cuchilla 
Rompedora y 
Metralla. 

Reduce 
la duración 
de los efectos 
restrictivos que 
te afecten. 


Mantén ! 


Habilidades de hechicero 


para bloquear los proyectiles € 


Mantén F} para bloquear los proyectiles e 


nemigos 


nemigos 


/ 


Sifón de dolor 
livel inicial: 2 


No requiere. 

o: Recuperas 
la salud cuando 
asestas un 
impacto crítico. 


Energizar 
ivel inicial: 3 
No requiere. 

Efecto: Mejora 
notablemente 
tu velodidad y 
regeneración. 


Golpe 
relampagueante 


Sifón de dolor. 

: Impacta 
con una potente 
descarga 
eléctrica. 


Aura de terror 
Les inicial: 9 


Energizar. 

to: Castiga 
a los enemigos 
que te golpean 
haciéndolos huir 
de terror. 


Sombramante 
ivel inicial: 14 


previa: Golpe 
Relampagueante 
y Aura de Terror. 

: Mejora tu 
evasión y causa 
una explosión de 
energía. 


Carne fresca 
Sa 2 


No requiere. 
Te 


permite recuperar 


salud cuando 
asestas un golpe 
al enemigo. 


Masacre 


No requiere. 

Aumenta 
tu daño y mejora 
drásticamente 
tu capacidad de 
derribo. 


Golpe doloroso 
"ase 6 


Carne Fresca. 
Asesta 
un daño brutal 
a los enemigos 
enfrente de ti a 


costa de tu propia 


salud. 


Venganza 
i al: 9 
Masacre. 
Te otorga 


la probabilidad de 
acumular daño 
extra cuando 
golpeas. El daño 
extra fortalece tu 
siguiente ataque. 


Implacable 
14 


Golpe doloroso y 
Venganza. 

i Te hace 
más resistente al 
daño. 


Golpes 
restauradores 


No requiere. 
Recuperarás una 


parte importante 
de tu salud. 


Purificar 


No requiere. 
fecto: Elimina 
los efectos 
negativos y 
recuperas salud 
durante un rato. 


Sabiduría devota 


S 


ia: Golpes 
restauradores. 
fecto: Reduce el 
coste de energía 


de tus habilidades 


y amplia la 
duración de los 
extras activados. 


Círculo sagrado 
ivel inicial: 9 


Purificar. 
; Consagra 
una zona del 

campo de batalla 


y recuperas salud. 


Intervención 
divina 
ivel inicial: 14 


Sabiduría devota 
y Círculo sagrado 
ecto: Tienes 

propabilidades de 
impedir un golpe 
mortal y volverte 
invulnerable un 
durante un rato. 
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También 
podras 
conseguir 
equipo 
interesante 
a través de 
la tienda de 
Reliquias de 
Valor, del 
archimago 
Therus, 
situada en la 
zona suroeste 
de Nexus y 
representada 
por una 
pequeña 
medalla 
naranja en 

el mapa. 


Necesitarás 
Puntos 

de Valor, 

que podrás 
conseguir al 
completar 
misiones 
recibidas a 
través de la 
conexión WiFi 
o terminando 
algún desafío 
Web si juegas 
en el modo 
individual. 


Por último, 
tienes la red 
de comercio. 
Es una tienda 
localizada en 
el suroeste de 
la ciudad de 
Nexus, donde 
encontrarás 
armas y 
armaduras 
adquiridas 
através de 

la función 
Streetpass. 
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Nintendo DS o Nintendo 3DS será tuya. 


Promoción disponible hasta agotar existencias (3.400 unidades disponibles] en: 
BLADE CENTER, CANAL 0CI0, EL CORTE INGLES, GAME, GAMESTOP, 
MEDIAMARKT, SATURN, TOYS “RUS, WORTEN. 
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